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Yer isareti tanimlanmamis.

Ares-Betanzos Halici'ndeki yapay resiflerin hidrodinamiSi..........cooececeiiieieiieiecece ettt b s s enas Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.

LI LS T = L OO OO OO TSRO TORRR Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
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Yer isareti tanimlanmamis.
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Yer isareti tanimlanmamis.
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Yer isareti tanimlanmamis.
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Yer igareti tanimlanmamis.
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Yer igareti tanimlanmamis.

N T 1o T U 4SRRI Hata!
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(NG 11141 SRRSO Hata!
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Genetigi Degistirilmis Organizmalar (GDO)........cccuvuiceeeiiereee ettt r s ste e beseseste e ebesebessbebessebesassetassatesassesassstessssasarsatenasasens Hata!
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Geri donustlirtilmis malzeme ile KOPrii iNS@ ELMEK ..o o ettt sre e e et et e b e e s e e e seestestestesanens Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
D 27 1 TSP Hata!
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Devrelerin SIMUIASYONU VE MONTAJI..cciiiiiiieiitiitceeee et etesteste e e ertetess et eeesestesteseesesessessessesasserssasaseesestessenessessessessesssensarsasestessessenenn Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
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Yer isareti tanimlanmamis.

PYthON Programlamaya Gili§......cccuieeeceueeierierietireee et stesteses st e et e et et et esesseete st stesessestestasaesaesersase st stestenssnsssensessesassersanssreatesteseenessensanens Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
Yo =1 o @ 1V TU o1 =Y o T OO OO O ST STPRPPPO Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
is Diinyasinda inovasyon: Kovid 19 zamanlarinda e-ticaretin @VIiMi..........ccceuceueeeeererveesieeieeeeeessesssse e seseesessesssss s sesessessessssesssenas Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
Matematik OyUNIArT & BUIMACAIAT........c.ciiieiece ettt te st st e e e et et et et e s eaeetestestessensssentessesaesarsarsaasetestestensssensentares Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
[T o == 1 IECT= 11 = OO TR Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
DIK UCGENLERDE OLCUMILER......couviteeteeeeteetcveete e tes et essess e ses s st essesssss s sesesssssssssas e sessesessssssssassessesenssenssssassessnsessesssassassesnsessesssensens Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.
TASANM OAKIT DUSUNME....viitieeieeee et steste e et ettt st et et etesteste e sesestessesaesessessaasasestesessssessessassesersersensassseestesessssessassessesersansensasesseseenens Hata!

Yer isareti tanimlanmamis.

B 111410 0 Y0 V= o O U Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.

OFEAKIIK. 1.ttt ettt st sttt ettt et etesteste e e e s e s aeseesessessaseatesee stesessessentesaes s eseasaaeaeeaeeate st sessensas et s et easeaeaReeReeReeeeneaseasenten et teteseneaneate st st s Hata!
Yer isareti tanimlanmamis.



Co-funded by
the European Union

oo

e 2
ak

EM

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Icindekiler : Hedefler: Beceriler: ) | Konu(lar):
Offshore riizgar » Enerijiileilgili belirli temalari ve konulari kesfetmek. > ernlenebmr enerjiler hakkinda  bilgi
ciftliginin enerjisini > Yenilenebilir enerijilerle ilgili belirli temalari ve konulari > gulrr(]i?reiljlebilir ve alternatif bir eneri Teknoloji
tanimak kesfetmek e - )
> ) - Warivia ileili belifl | konul Uretim yonteminin anlasilmasi.
Deniz enerji kaynaklariyla ilgili belirli temalari ve konulari > Elektronik tablo kullanimi hakkinda bilgi| Matematik
kesfetmek. edinme. ,
> Rizgar enerjisi ile ilgili belirli temalari ve konulari > Kendi bélgelerinin, iilkelerinin veya tim Cografya
kesfetmek diinyanin cografi konumlarini kesfetmek
> Uretil jinin h I klini
» Offshore rizgar enerijisi ile ilgili belirli temalari ve konulari retiien enerjinin hesaplanma sexdinin
anlasiimasi.
kesfetmek . . - .
N g y . » Uluslararasi Sistem birimlerinin 6nemini
» Offshore ruzgar ciftliginin kurulacagi yeri tanimak. anlamak
» Bir offshore rlzgar ciftliginin konumlandiriimasindaki ) P .
: » Sorumlu enerji tiketimini degerlendirme
kisitlamalari analiz etmek. . oo
. . pipeus s . > Ekip calismasini 6grenmek.
» Offshore riizgar enerjisi ¢iftligini karakterize etmek. . - o
i T e e » Dogru bibliyografik bilgi kullanmayi
» Offshore rlizgar turbininin gug egrisini bilmek. Bgrenmek
» Offshore rlizgar turbininin gl¢ egrisini karakterize etmek. > Szl sunum yapmay dgrenme..
» Weibull olasilik yogunluk dagilimini hesaplamak.
» Bir Offshore ruzgar ciftligi tarafindan Uretilen enerijiyi
hesaplamak.
» Bir Offshore rizgar ciftliginin kapasite faktorini
hesaplamak.
Hedef kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje calismasi 60 dk

Malzemeler: Her 6grenci grubu icin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlari, Microsoft Excel (lisanslar profesor tarafindan verilecektir
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Faaliyet 1: Dersten 6nce 6grenciler bilgisayarlarina Microsoft Excel programini yiiklerler. Profesor 6grencilere elektronik tablo sablonunu génderir.

Faaliyet 2: Ogrenciler ciftligi kurmak istedikleri yeri segerler. Ulkelerindeki limanlarin resmi web sayfasina girmelidirler. ispanya érneginde:
http://www.puertos.es/es-es/oceanografia/Paginas/portus.aspx. Riizgar kaynagi parametrelerine (dlcek parametresi, sekil parametresi, anemometre
yiiksekligi) ve secilen konumun derinligine bakarlar.

Faaliyet 3: Ogrenciler, secilen konumun kisitlamalar (cevre koruma alanlari, navigasyon alanlari vb.) géz 6niinde bulundmflﬁ?ik\ge“gerll olup olmadléml
se¢melidir (haritaya bakiniz). P

Faaliyet 4: Ogrenciler offshore riizgar ¢iftligini karakterize eder (offshore riizgar platformunun boyutu ve tiirii: sabit veya yiizer Wu;dEurope
(https://windeurope.org/), Avrupa Riizgar Enerjisi Birligi (EWEA) (https://www.ewea.org/) ve ABD Ulusal Yenilenebilir Enerji Labo ﬁﬁvarl (NREL)
(https://www.nrel.gov/) tarafindan saglanan belgelerde Avrupa'daki offshore rizgar ciftliklerinin mevcut biiyiklugiinii ve lgurulu an doffshore riizgar

IV | 24 |
platformu tiirlerini aragtirmahidirlar. A O il ““L‘o‘ L

Faaliyet 5: Ogrenciler segilen platforma gore offshore riizgar tiirbinini tanimlayacak ve elektronik tabloda ana parametrelerini tanitacaklardir: tiirbinin
glicii (MW), rotor capi (m), rotor yiiksekligi (m), giris hizi (m/s), nominal hiz (m/s), cikis hizi (m/s).

Faaliyet 6: Ogrenciler, elektronik tabloda segilen riizgar tiirbininin giic egrisini tanitacak ve bunu bir Excel grafiginde nasil gostereceklerini
6greneceklerdir.

Faaliyet 7: Ogrenciler elektronik tabloda Weibull olasilik yogunluk dagilimini hesaplayacaktir. Daha énce elde edilen offshore riizgar kaynaginin dlgek
parametresini ve sekil parametresini kullanarak elektronik tabloyu dolduracaklardir. Elektronik tablo islevi =DISTR.WEIBULL(...) kullanacaklardir.

Etkinlik 8: Ogrenciler, bir riizgar tiirbini tarafindan iiretilen enerjiyi, iftligi ve kapasite faktoriinii hesaplayacaktir.
Faaliyet 9: Ogrenciler tiim projenin raporunu hazirlayacak ve sézlii bir sunum yapacaklardir. Uzman bir jiiri calismalarini degerlendirecektir

Degerlendirme: Ogrenci, bir offshore riizgar ¢iftligi tarafindan iiretilen enerjiyi kesfeder. Enerji iiretmenin yeni siirdiiriilebilir yollarini 6grenirler ve bu da
lilkelerin enerji agisindan daha bagimsiz hale gelmesini saglayabilir.

Know +: https://windeurope.org/; https://www.ewea.org/; https://www.nrel.gov/; https://www.idae.es/; https://lauracastrosantos.wordpress.com/;
https://www.microsoft.com



https://windeurope.org/
https://www.ewea.org/
https://www.nrel.gov/
https://www.idae.es/
https://lauracastrosantos.wordpress.com/
https://www.microsoft.com/
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icindekiler Hedefler: Becer?ler: ' o Konu(lar):
Yapay resiflerin » Yapay resiflerin faydali yonlerinin anlasiimasi. i g;dr:ic;i;n;;:::gag;?gs:amm anlamak
etrafindaki ve igind?ki > Yapay resiflerin etrafindaki ve icindeki hidrodinamigin > Yapay resiflerin tasarlanmas| " | Muhendislik
su alaninikarakterize anlasiimasi. > VYapay resiflerle ilgili biyolojik'yt')nlerin Matematik
etmek > Sudaki akinti hizlarinin karakterize edilmesi dgrenilmesi.
> Yuva bosluklarinin uygun buyuklikte secilmesi > Bilgi aramak
» Ekip calismasini 6grenmek.
» Dogru bibliyografik bilgi kullanmayi
0grenmek.

» S0zl sunum yapmayi 6grenme.
Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje galismasi 60 dk

Malzemeler: Her 6grenci grubu icin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlari

Faaliyet 1: Ogretmen dgrencilere Ares-Betanzos halicindeki karakteristik akinti hizlarini ve bu haligteki ana biyolojik tiirlerin kisa bir 6zetini sunacaktir.

Faaliyet 2: Tiirlere gore, 6grenciler yapay resiflerin en uygun yerini segmelidir.
Faaliyet 3: Ogretmen ogrencilere bir yapay resifin tipik hidrodinamik performansini ve énerilen bir tasarimi sunacaktir.
Faaliyet 4: Ogrenciler dnerilen tasarim lizerinde iyilestirmeler onereceklerdir.

Faaliyet 5: Ogrenciler, modiiller arasindaki mesafe ayrimini belirleyerek bir yapay resif ciftligi 5nereceklerdir.
Faaliyet 6: Ogrenciler tiim projenin raporunu hazirlayacak ve sézlii bir sunum yapacaklardir. Uzman bir jiiri gaismalarini degerlendirecektir.
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Degerlendirme: Ogrenciler, hidrodinamik kriterlere gore bir yapay resif ve yapay resif ¢iftliginin nasil tasarlanacagini 6greneceklerdir.

Know +: https://tecnologia-maritima.blogspot.com/



https://tecnologia-maritima.blogspot.com/
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icindekiler Hedefler: Becer.ile.r: _ _ Konu(lar):
Dis etkenler nedeniyle » Malzemelerin davranisini anlamak. > B|b||yograf|.k.ar.ama yapmaY| (.)grejn.m.
malzemelerin > | o i ctiran faktérler kesf ) » Malzeme bilimi hakkinda bilgi edinin. |
. Malzemelerin davranisini degistiren faktorleri kesfetmek. > Calisacaginiz ortama uygun bir malzeme Malzeme
davraniglarindaki > e S . A e Bilimi
degisimi kesfetmek Belirli bir konuyla ilgili bibliyografik kayitlari aramayi secmenin dnemini 6grenin. Teknc;lo'i
O0grenmek. » Numune hazirlama tekniklerini )
» Temel malzeme bilimi laboratuvar tekniklerini 6grenmek. 6grenmek.
» Test edilecek malzemelerin hazirlanmasi. > Malzemelerin melfamk davranislari icin
. L test tekniklerini 6grenmek .
» Malzeme testleri hakkinda bilgi edinmek. . o
» Deneysel verilerle calismayi 6grenmek.
» Elde edilen deneysel verileri analiz etmek. > Rapor hazirlamayi 6grenmek.
» Deneysel verileri toplanan bibliyografik verilerle » Halka agik sunumlar yapmayi 6grenmek.
iliskilendirmek.
» Malzemelerin davranislari hakkinda sonuglar ¢ikarabilmek.
» Malzemelerin gerektigi gibi davranmasini saglamak icin
yapilmasi gerekenleri degerlendirmek.
> Elde edilen sonuglari sunmak.
Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje calismasi 2 hafta
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Malzemeler: F-114 celik numuneleri, metalografik testere, ¢centik agma makinesi, sertlik test cihazi, soguk odacikli Charpy sarkaci, veri analizi ve rapor yazimi
icin bilgisayar

Faaliyet 1: Ogrenciler Titanik kazasini tanimali, kazanin nedenleri hakkindaki hipotezleri bilmeli ve bu konuda bilgi toplamalidir.
Faaliyet 2: Ogrenciler, malzemelerin gevreklesmesi olgusu ve bu olguyu ortaya ¢ikaran nedenler iizerine bibliyografik bir derleme yapacaklardir.

Faaliyet 3: Ogrenciler kendilerine verilen F-114 gelik numunelerini hazirlayacak, uygun boyutlarda kesecek ve Charpy darbe enerijisi testlerini
gerceklestirmek icin ilgili ¢entikleri agacaklardir.

Faaliyet 4: Ogrenciler, kendilerine verilen F-114 gelik numunelerini hazirlayacak ve yiizeyi sertlik testlerini gergeklestirmek icin uygun sekilde
hazirlayacaklardir.

Faaliyet 5: Ogrenciler oda sicakhiginda ve -40 2C'ye kadar diisiik sicaklhiklarda gelik izerinde Charpy darbe testleri gerceklestireceklerdir.

Faaliyet 6: Ogrenciler, elde edilen deneysel sonuglari analiz edecek ve ¢evresel kosullara bagh olarak davranis degisikligi hakkinda ilgili sonuglari
¢ikaracaklardir.

Faaliyet 7: Ggrenciler, tiim prosediir, sonuglar ve ¢ikarimlar hakkinda yazil bir rapor hazirlayacak ve ¢alismalarini degerlendirecek bir mahkeme 6niinde
savunmak i¢in s6zlii bir sunum yapacaklardir.

Degerlendirme: Ogrenciler, malzemelerin davranisinin cevre gibi dis faktdrlerden etkilenebilecegini 6grenerek malzeme bilimine ve deneysel tekniklere asina
olacaklardir.

Know +: Malzeme Bilimi ve Mihendisliginin Temelleri (Smith); Malzeme Bilimi ve Mihendisligi (Askeland); Malzeme Bilimi ve Mihendisligi: Giris (Callister)
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icindekiler Hedefler: Beceriler: Konu(lar):
Joule etkisinin » Elektrik temelleri ile ilgili temel kavramlara agina olmak. > Bibliyografik a.rama yapmafyl .bérenmek.
sonuglarini kesfedin » Ohm yasasina asina olmak. > T(fmel ell(ektrlk devreleri ile - calismay! Teknoloji
» Biriletkenin akim siddeti, gerilimi ve elektriksel glici > girreizl?nr:,eyégunluk ve iletkenin geometrisi Elektrik
arasindaki iliskiyi kesfetmek. arasindaki iliskiyi 8renmek.
» Akim iletimi ve iletken elemanin isinmasi arasindaki >  Elektrik enerjisinin isi seklinde
iliskiyi kesfetmek. tasinmasinda meydana gelen kayiplari
» Kablonun uzunluguna, kesitine ve tasidigi akima bagh 8lcmeyi dgrenmek.
olarak termal davranisini analiz etmek. > Calisma kosullarina bagl olarak kablo
» Kablonun uzunluguna, kesitine ve tasidigi akima bagh secimini 6grenmek
olarak gerilim dislimini analiz etmek. > Yapilan isi sentezlemeyi 6grenmek.
» Elde edilen sonuglari analiz etmek ve sonuglar ¢gikarmak. » Toplum icinde konusmayi 6grenmek.
» Calismayi ve elde edilen sonuglari iceren bir rapor
hazirlamak.
Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
11-15 yas Proje calismasi 1 dénem

Malzemeler: Farkli kesit ve uzunluklarda kablolar, iki adet 230/12 V tek fazh transformator, bir kizil6tesi lazer termometre.

Faaliyet 1: Ogrenciler Ohm yasasina ve akim, gerilim, direng, gii¢ ve Joule etkisi kavramlarina asina olmalidir.
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Faaliyet 2: Ogrenciler giig, yogunluk, voltaj diisiisii ve direnci hesaplamak igin gerekli matematiksel formiilleri ve bu parametrelerin kablonun elektrik
iletirken 1sindig1 sicaklikla iliskisini derleyecektir.

Faaliyet 3: Ogrenciler, iletkenin kesitini, uzunlugunu ve iginden gegen voltaji degistirerek farkh elektrik devreleri tasarlayacaklardir.
Faaliyet 4: Ogrenciler farkl iletkenleri iki transformator arasina baglayacak ve her durumda kabloda ulasilan sicakligi 6lgeceklerdir.
Faaliyet 5: Ogrenciler her bir siiriicii icin elde edilen sicaklik degerlerini kullandiklari yogunluk ile iliskilendireceklerdir.

Faaliyet 6: Ogrenciler, elde edilen deneysel sonuglari analiz ederek, sistemde var olacak yogunluk ve gerilime dayali olarak uygun iletken segiminin
6nemi hakkinda ilgili sonuglari ¢cikaracaklardir.

Faaliyet 7: Ogrenciler, edindikleri bilgileri, yiiriitilen deneysel prosediirii agiklayan ve laboratuvarda elde edilen sonuglari agiklanan teorik kavramlarla
iliskilendiren bir rapor hazirlayacaklardir.

Faaliyet 8: Ogrenciler ¢alismalarinin s6zlli sunumunu yapacaklardir.

Degerlendirme: Ogrenciler, elektrigin temellerini ve basit elektrik devre diizeneklerini taniyacak ve herhangi bir elektrik sisteminin diizgiin ¢alismasi igin
dogru iletken se¢iminin gerekli oldugunu 6greneceklerdir.

Know +: Elektrik devreleri (Nilsson); Elektrik devrelerinin temelleri (Alexander); Elektrik devrelerinin prensipleri (Floyd)
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icindekiler Konut
diizeyinde glines
enerjisi kullaniminin
ekonomik
uygulanabilirlik analizi

Hedefler:

» Bu enerjilerin ekonomik agidan avantajlarini anlamak.

> Glnes  panellerinin  kurulumu ile ilgili  kamu
siibvansiyonlarini 6grenmek.

» Yenilenebilir enerji kullaniminin konut diizeyinde sagladig
tasarruflari tanimak.

» Gunes enerjisi ile ilgili belirli temalarr ve konular
kesfetmek.

» Uretilen enerjinin anahtar veya kosullandirici degiskenlerini
tanimlamak.

> Glnes panelleri kurmak icin fiziksel ve atmosferik
gereklilikleri tanimlamak.

» Tuketilmeyen enerji segeneklerini analiz etmek.

> Projenin temel o6zelliklerini tanimlamak: evin buyuklugu,
konumu, ...

> Evde gecen vyillar boyunca tlketilen enerji seviyelerini
incelemek.

» Projenin ilk yatirimini tanimlamak.

» Belirli bir zaman ufku icin uygulanabilirlik projesine dahil
edilecek ana nakit akislarini (gelirler ve 6demeler)
tanimlamak.

» Bir glines panelinin kullanim dmriinG bilmek.

» Glnes panellerinin amortisman siresini bilmek.

» NPV ve IRR gibi ana kriterleri kullanarak projenin
uygulanabilirligini incelemek.

» Projeyle ilgili riskleri analiz edin ve buna goére farkl

senaryolar tanimlamak: durum tabani, iyimser senaryo
ve kétiimser senaryo.

Beceriler:

> Glines enerjisi hakkinda bilgi edinme.

» Bir elektronik tablo sablonunda bir
yatirim problemini ¢c6zme.

» Bir yatinm projesinde dikkate alinmasi
gereken ana unsurlarin 6grenilmesi.

> NBD ve IRR'yi uygulamanin yani sira
bunlarin  yorumlarini ve birbirleriyle
iliskilerini analiz etmeyi 6grenmek.

» Yatinm kavraminin ve faiz orani ile
iliskisinin anlasilmasi

» Yatinm karar sirecinin temellerini ve
asamalarini bilmek.

» Bir glines enerjisi projesinde yer alan
unsurlarin anlasiimasi.

» Bir glnes enerjisi projesine yapilan
yatirimlarin spesifik ozelliklerinin
bilinmesi.

> Bir glines enerjisi projesindeki kararlarin
temellerini 6grenmek.

> Ekip calismasini 6grenmek.

> Elektronik tablo ile givenle yonetmeyi
O0grenme.

» S0zl sunum yapmayi 6grenme..

Konu(lar):

Teknoloji
Finans
Ekonomi

10
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS

Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje calismasi 60 dk

Malzemeler: Her 6grenci grubu igin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlari, Microsoft Excel (lisanslar profesor tarafindan verilecektir)

Faaliyet 1: Ana elektronik tablo araglarinin ayrintili olarak agiklandigi giris dersi. Buna ek olarak, dersler 6grencilere kullanilacak ana formiilleri iceren bir
dosya saglayacaktir.

Faaliyet 2: Ogrenciler, projeyi gelistirmek igin segilen evi tanimlayacaklardir. Gelecekteki tasarruflari tahmin etmek igin o evin bugiine kadarki elektrik
enerjisi tiiketimini bilmelidirler. Ote yandan, amaca uygun olup olmadigina odaklanarak evin temel 6zelliklerini géz 6niinde bulunduracaklardir.

Faaliyet 3: Ogrenciler, ii¢ giines enerjisi kurulum biitcesi almak igin en az ii¢ sirketle iletisime gegcmelidir. Sirketlere segilen ev hakkinda gerekli bilgileri
saglayacaklardir. Tim bu verileri faaliyet 2'de hazirladiklari varsayilmaktadir. Eger bazi veriler mevcut degilse, sirketlere ihtiya¢ duyduklari verileri
gondereceklerdir.

Faaliyet 4: Ogrenciler biitceleri aldiktan sonra, projeyi gelistirmek icin hangilerini dikkate alacaklarina karar vereceklerdir. En detayli ve en net bilgiye sahip
olanin secilmesi tavsiye edilir.

Faaliyet 5: Ogrenciler projenin ana unsurlarini (ilk yatirim, zaman ufku, nakit akislari, faiz orani) tanimlayacak ve bunlari egitmenler tarafindan saglanan
elektronik tabloda tanitacaklardir. Bazi gorevler 6grenci icin biraz zor olabileceginden, 6grenciler projenin bu béliiminii gelistirmek igin egitmenlerden
ekstra destek alacaklardir (6rnegin: elektronik tablo sablonu ile nasil yonetilecegi, yatirrm ve 6deme arasinda ayrim yapilmasi, her doneme karsilik gelen
nakit akislarinin hesaplanmasi, ...)

Faaliyet 6: Ogrenciler basvurabilecekleri kamu desteklerini 6grenecek ve temel bir senaryoda (ne ¢ok iyimser ne de ¢ok kétiimser) varsayimsal bir miktari
projeye dahil edeceklerdir.

Faaliyet 7: Ogrenciler, =VNA (...) ve IRR (....) elektronik tablo fonksiyonlarini kullanarak projenin uygulanabilirligini hesaplayacaktir.

Faaliyet 8: Ogrenciler iki yeni senaryoyu (iyimser ve kotiimser) dikkate alarak bir duyarlilik analizi yapacaklardir. Kritik degiskenleri belirleyecek ve sonuglar
(VNA ve IRR) iizerindeki etkiyi analiz eden farkl senaryolar igin farkli degerler ortaya koyacaklardir.

Degerlendirme: Ogrenci, konut diizeyinde bir giines enerjisi kurulumunun sagladigi avantajlari kesfeder. Odak noktasi, bir yatinm projesini ana arag olarak
kullanarak ekonomik agidan bu tiir bir enerji saglamanin temel ekonomik avantajlari olacaktir.

Know +: https://solarpowereurope.org/; EUsolarenergy: https://www.nrel.gov/; https://www.idae.es/; Instituto Galego de Promocién Econdmica - Igape;

Ayudas IDAE
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Co-funded by
the European Union

icindekiler

Enerji maliyetindeki
artisin mali sonuglarini
tanimak

Hedefler:

» Bazi 6nemli ekonomik kavramlar ve evrimi hakkinda bilgi

» Temel finansal kavramlar ve gelisimi hakkinda bilgi.

» Ekonomik gercekler ile finansal kararlar arasindaki iliskiyi
anlamak.

» Ekonomik ve finansal bilgileri ve bunlarin bir sirketi nasil
etkileyecegini iliskilendirebilme.

> Finans ile ilgili matematigin temelini incelemek.

> Bir sirketin finansal maliyetlerini hesaplamak igin
uygulamalar tasarlamak

» Bir kredinin 6zelliklerine ve isleyisine 6zel dikkat.

» Finansal maliyetlerdeki artisi hesaplamak.

» Mali kadrdaki artisi hesaplamak.

» Enerji kosullarini anlamak

» Farkl senaryolarin incelenmesi.

» Ekonomik ve finansal bilgileri yorumlayabilme

» Finansal bir sekilde dislinebilme ve muhakeme edebilme.

Beceriler:

» Ekonomik terimler hakkinda bilgi edinme.

> Bazl ekonomik terimlerin evriminin
incelenmesi.

> Elektronik tablo kullanimi hakkinda bilgi
edinme.

» Finansin arkasindaki 6zel matematigi
o0grenmek

» Finansal drtnlerle ilgili uygulamalarin
nasil yapilacagini bilme.

» Bir sirketin finansal maliyetlerini
hesaplama.

» Finansal maliyeti etkileyen farkh
degiskenleri kesfetme

> Finansal bilgileri nasil yorumlayacaginizi
O0grenme.

» Bankalarin ticari kararlarini nasil
anlayacaginizi 6grenmek.

> Ekip calismasini 6grenmek.

> Dogru bibliyografik bilgi kullanmayi
O0grenmek.

» S06zli sunum yapmayi 6grenme.

g i
ak

TTEM

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Konu(lar):

Matematik
Finans

Faiz orani
Eneriji fiyat

12
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje calismasi 60 dk

Malzemeler: Her 6grenci grubu icin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlari, Microsoft Excel (lisanslar profesor tarafindan verilecektir)

Faaliyet 1: Dersten 6nce 6grenciler bilgisayarlarina Microsoft Excel programini yiiklerler.

Faaliyet 2: Profesor farkli ekonomik kavramlari agiklar.

Faaliyet 3: Ogrenciler ilgili verileri arastirmali ve evrimlerinin grafiklerini yapmalidir.

Faaliyet 4: Ogretmen finansin arkasindaki matematigi agiklar

Faaliyet 5: Ogrenci, bir kredinin finansal maliyetini hesaplamak icin kendi elektronik tablo sablonunu yapar.

Faaliyet 5: Ogrenciler, finansal performansi etkileyen degiskenleri belirleyeceklerdir.

Faaliyet 6: Ogrenciler bu degiskenleri excel uygulamasinda tanitabileceklerdir.

Faaliyet 7: Ogrenciler farkh senaryolari tanitabilecekler

Faaliyet 8: Ggrenciler ele alinan tiim bilgileri yorumlayabilecektir.

Faaliyet 9: Ogrenciler tiim projenin raporunu hazirlayacak ve sézlii bir sunum yapacaklardir. Uzman bir jiiri caismalarini degerlendirecektir.

Degerlendirme: Ogrenci, ekonomik ve finansal degiskenlerin degisimlerinin finansal sonuglarini hesaplamak icin excel kullanarak bir finansal uygulama
tasarlayabilir. Ogrenci, farkli degiskenleri nasil iliskilendirecegini ve sonuglari nasil yorumlayacagini bilir.

Know +: https://www.ine.es/, https://www.ecb.europa.eu/ecb/html/index.es.html, https://www.bde.es/bde/es/, https://www.tesoro.es/
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icindekiler
Atik toplama ve

iliskin anlayis
derinlestirmek.

aritmanin 6nemine

Hedefler:

» Ortaokul mifredatinda yer almadigi igin
ogrenciler icin yeni olan Sdrdirilebilir
Kalkinma ile ilgili konulari kesfetmek.

A\

Ekip halinde ¢alisma becerisini gelistirmek

Y

Yeni bir konu hakkinda nasil Dbilgi
arayacaginizi 6grenmek

» Atik toplama ve atik aritmanin ne
oldugunu ve Sirdurilebilir Kalkinma
Hedeflerinden bazilarina ulagsmak igin ne
kadar 6nemli olduklarini anlamak.

» Mevcut bilgilerin nasil sentezlenecegini ve
yapilandirilacagini 6grenmek.

TEM
£ =

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Beceriler:

> Atgin ne oldugunu, ne tur atiklar oldugunu ve hangi aritma
tekniklerinin uygulanabilecegini anlayabilme.

» Diger 6grencilerle koordinasyon kurabilir ve grup calismasini organize
edebilme.

» Farkli kaynaklarda (kitaplar, web siteleri, veri tabanlari, vb.) bilgi ve veri
arayabilme.

> ispanya'da ve diger Avrupa iilkelerinde atik {retimi, toplanmasi ve
aritilmasi ile ilgili neler oldugunu anlayabilmek.

> Farkh kaynaklardan gelen coklu veri ve belgelerle etkin bir sekilde
cahsabilme.

» Farkli ulkelerden gelen verileri ele alabilir ve bu tlkeler arasindaki
farkhliklari ve benzerlikleri anlamak icin bunlari karsilastirabilmek.

Konu(lar):

Bilim
Teknoloji

Surdurulebilir

kalkinma

Matematik

. S » Baska yazarlardan climle veya paragraf kopyalamadan basit ve dikkatli
» Ulkeler arasinda karsilastirmali analizlerin bir yaz! stili gelistirebilmek
nasil yapilacagini 6grenmek. '
! y P! ; &l .I .g ) o > Bagvurulan belgelere uygun bir sekilde nasil atif yapilacagini bilmek.
> Yazili ifadeyi gelistirmek, dikkatli ve titiz bir » Kaynakganin nasil hazirlanacagini bilmek
§ek|I'de taslak hazirlamak o o » Excel hesap tablosu ile galisabilme.
> ?faf'k ve tablolarin nasil dretilecegini » Bir sunum yazihmi (PowerPoint veya Canva gibi) ile calisabilmek.
o.gr.enmek. » Calhsilan konu hakkinda kendi gorislerini ifade edebilmeli ve bunlari
> Kisisel sonuglar c¢ikarmayl ve elestirel gerekgeli bir sekilde savunabilmek.
(.j_lesunmek becerilerini gelistirmeyi » Projeyi uzman bir jiri 6éniinde sunabilme ve sorulan sorulara cevap
°%°?'re_.”"f"e o L . verebilme, cevaplari gerek¢elendirebilmek.
» Sozlu ifadeyi ve fikirlerini toplum icinde
savunma becerisini gelistirmek..
Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje galismasi 2 akademik yil

Malzemeler: Her 6grenci grubu igin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlari, Microsoft Excel (lisanslar profesor tarafindan verilecektir)
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Faaliyet 1: Dersten dnce 6grenciler Microsoft Excel elektronik tablosunu bilgisayarlarina yiiklemelidir
Faaliyet 2: Ogrenciler, belge ve verilerin nasil aranacagini1 6grenmek icin bir giris sinifina katilmalidur.
Faaliyet 3: Ogrenciler su konularda bilgi aramalidir:

. At1gin ne oldugunu ve neden {iretildigini anlamak

. Atiklarin toplanmasi ve islenmesinin neden 6nemli oldugunu anlamak ve bu kavramlar: Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri ile iligskilendirmek.
. Uretilebilecek atik tiirlerini bilin ve bunlar1 cesitli kriterlere gore siiflandirmak.

. Mevcut atik aritma tekniklerinin bilinmesi

Faaliyet 4: Yazmaya baslamadan once Ogrenciler, belgelerden nasil alinti yapacaklarinin ve bir kaynakca olusturacaklarinin anlatildigi bir derse
katilmalidir. Ogrencilerin APA stilini takip etmeleri gerekmekle birlikte, cesitli kaynakga stilleri sunulacaktir. Bu ders, Ekonomi ve Isletme Fakiiltesi
kiitliphane personeli ile igbirligi i¢inde verilecektir.
Faaliyet 5: Bulunan bilgileri okuduktan ve elestirel bir sekilde analiz ettikten sonra, 6grenciler proje raporunun girisini ve ilk noktalarini yazmaya
baslamalidir.
Faaliyet 6: Ogrenciler, atik tiirleri, tehlikelilik ve atigin iiretildigi faaliyet sektorleri arasinda ayrim yaparak Ispanya'daki atik iiretimini incelemek igin
veri arastirmalidir (www.ine.es). Ogrenciler daha sonra kendi grafik ve tablolarini iiretecek ve sonuclar1 yorumlayacaklardir.
Faaliyet 7: Ogrenciler, Ozerk Topluluklar arasinda ayrim yaparak Ispanya'daki atk TOPLAMA konusunu incelemek igin veri arastirmalidir
(www.ine.es). Ogrenciler daha sonra kendi grafik ve tablolarini hazirlayacak ve sonuglar1 yorumlayacaklardir.
Faaliyet 8: Ogrenciler, Ispanya'da atiklarmn ARITILMASI iizerine ¢alismak igin veri arastirmalidir (www.ine.es). Ogrenciler daha sonra kendi grafik ve
tablolarini iiretecek ve sonuglar1 yorumlayacaklardir.
Faaliyet 9: Ogrenciler, Avrupa diizeyinde atik iiretimi, toplanmas1 ve islenmesine iliskin karsilastirmali bir ¢alisma yapmak icin veri arastirmasi
yapmalidir (https://ec.europa.eu/eurostat/web/waste/data/database). Ogrenciler daha sonra kendi grafik ve tablolarmi iiretecek ve sonuglari
yorumlayacaklardir.

Faaliyet 10: Ogrenciler proje raporunu tamamlamali ve kaynakgay1 olusturmalidir.

Faaliyet 11: Ogrenciler projenin sdzlii sunumunu ve destekleyici materyalleri hazirlamalidir. Bunu sdzlii sunum provasi izleyecektir.
Faaliyet 12: Ogrenciler, projeyi degerlendirecek uzman bir jiiri éniinde sunmalidir.

Degerlendirme: Ogrenciler atik liretiminin ne oldugunu ve Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedeflerine ulasilmasina katkida bulunmada atik toplama ve aritmanin
oénemini anlamalidir. Ogrenciler ispanya icin ¢alismay yiiriitmeli ve diger Avrupa iilkeleriyle karsilastirmalidir.

Know +: https://ecolec.es/informacion-y-recursos/tratamiento-de-residuos/ ; https://www.miteco.gob.es/es/calidad-y-evaluacion-
ambiental/publicaciones/memoriaanual2019generacionygestionresiduosrescompetenciamunicipal tcm30-534462.pdf ;
https://www.ecoembestransparencia.com/datos/envases-domesticos-ligeros/#content-datos-recogida ; https://www.microsoft.com
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

icindekiler

Beton yapay resiflerin
bilesimini ve
malzemelerini
karakterize etmek

Hedefler:

> Yapay resiflerin faydali yonlerinin anlasiimasi.

» Yesil yapay resiflerin kullanimindaki olasiligin anlasiimasi.
» Bilesimin karakterize edilmesi

» Uygun malzeme bilesenlerinin secilmesi

Beceriler:

>
>

Y V V

Malzemelerin Ogrenme Bilimi.

Donglisel ekonomi kavraminin ve deniz
ekosistemi Uriinlerinin anlasiimasi.

Yapay resiflerin tasarlanmasi.

Yapay resiflerle ilgili biyolojik yonlerin
ogrenilmesi.

Bilgi arastirmasi

Ekip galismasini 6grenmek.

Dogru bibliyografik bilgi kullanmayi
0grenmek.

S6zI0 sunum yapmayi 6grenme.

Konu(lar):

Miihendislik
Matematik

Hedef Kitle:
15 yas

Tipoloji:
Proje ¢alismasi

Siire/Program:
60 dk

Malzemeler: Her 6grenci grubu icin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlar

Faaliyet 1: Ogretmen 6grencilere Ares-Betanzos halicindeki karakteristik akinti hizlarini, bu haligteki ana biyolojik tiirlerin kisa bir incelemesini ve yapay
resiflerin yapiminda kullanilan bilesen-malzeme tiirlerini verecektir.

Faaliyet 2: Tiirlere gore, 68renciler yapay resiflerin en uygun yerini segmelidir.

Faaliyet 3: Ogretmen ogrencilere beton yapay resif yapiminda kullanilan tipik bilesenleri ve 6nerilen bir tasarimi verecektir.
Faaliyet 4: Ogrenciler, yesil bir yapay resif - GAR elde etmek igin kompozisyonda olasiliklar énereceklerdir.
Faaliyet 5: Ogrenciler farkh secenekleri karsilastiracak ve yesil bir yapay resif kompozisyonu dnereceklerdir..
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS

Faaliyet 6: Ogrenciler tiim projenin raporunu hazirlayacak ve sézlii bir sunum yapacaklardir. Uzman bir jiiri gaismalarini degerlendirecektir.

Degerlendirme: Ogrenciler, malzeme bilimine gére yesil yapay resifin bilesimini nasil tasarlayacaklarini 6grenecekler.

Know +: https://tecnologia-maritima.blogspot.com/
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icindekiler

¢ Maddenin
fiziksel halleri.

e Molekiler
kinetik teorisi.

¢ Gaz kanunlart.

Hedefler:

» Maddenin farkl hallerinin ve karakteristik 6zelliklerinin
neler oldugunun 6grenilmesi.

» Maddenin durumlarini parcaciklarinin molekuler kinetik
durumu ile iliskilendirmek.

> Gunluk yasamda durum degisiklikleriyle karsilastigimiz
durumlari tanimlamak ve bilimsel akil yiritmeyi
uygulayarak calismak.

> Durum degisikliklerinin meydana geldigi verileri grafiksel
olarak temsil etmeyi 6grenme.

Beceriler:

>

>

>

Ekip calismasini ve bireysel

¢alismayi gelistirmek.

Metodik ve diizenli galismanin

tadina varmak.

Farkli gaz kanunlarini grafikler ve
formiillerle dogru bir sekilde yonetmek

Konu(lar):

FiziK

Hedef Kitle:
14-15yas

Tipoloji: Glinlik yasamda maddenin fiziksel hallerinin farklilasmasi ile ilgili

gorevlerin yani sira gaz yasalari ile ilgili alistirmalarin ¢6zim ve kinetik teorinin

tek bir bilim insani tarafindan hazirlanip hazirlanmadiginin ve bu teorilerin

detaylandiriimasi stirecinin Fizikte nadir olup olmadiginin arastiriimasi.

Siire/Program:
200 dakika

Malzemeler: Ogrenci kitabi, dijital kaynaklar ve digerleri.
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Faaliyet 1: Bir kristal kati midir yoksa sivi mi?

Faaliyet 2: Asagidaki maddi cisimleri ve sistemleri kati, sivi, gaz veya diger hallere sahip olmalarina gore siniflandirin: glines, deniz suyu, atmosfer, ay,
Antarktika, Amazon Nehri.

Faaliyet 3: Gay-Lussac yasasini uygulayarak, sabit hacimde bir gazin isitilmasi igin asagidaki tabloyu tamamlayin ve p-T grafigini gizin.

T(K) P(atm)
300 1,5
350

2
600

Faaliyet 4: Kinetik Teorinin tek bir bilim insani tarafindan gelistirilip gelistirilmedigini arastiriniz.

Faaliyet 5: Tanimla:
a) Buharlasma
b) Evaporasyon
¢) Kaynama

Degerlendirme: Su konularda gesitli yollar gelistirdik:

. Sunum: Ogrenciler bildiklerini agiklar ve sinif arkadaslariyla paylasir.

o Dijital brosiir: Ogrenciler konuyla ilgili bilgileri yogunlastirir ve égrendiklerini sentezler.

. Tartisma: Ogrenciler farkli roller iistlenir ve rakipleriyle (sinif arkadaslari/isbirlikci) tartismak icin bilgilerine giivenirler.
. Baslik.

Know +: Ayni gorevleri baska bir tilkede nasil yapildiklarini arastirarak gerceklestirin..
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igindekiler Hedefler: Beceriler: o _|Konu(lar):
« Kimyasal > Kimyasal denklemlerin yaziimasi ve taninmasi. > Garpisma teorisini kullanarak basit
reaksiyonlar > Kimyasal reaksiyonlarin ayarlanmasi. kimyasal reaksiyonlan yorumlama.
nelerdir? » Kimyasal reaksiyon tirlerinin tanimlanmasi ve > P_ot_asyum lyodur ve qu§un(ll) nltr.at Fizik ve
 Bir kimyasal siniflandirimasi. g!_bl m.addeler arasmdak! r'eak3|yon ile Kimva
reaksiyonun . . . . L cOkeltiler elde etmek icin deneyler y
mekanizmasi: > Klm¥a§al reaksiyonlarin hizi Gzerindeki faktorlerin yapmak
carpisma teorisi. etkisini tanima. > Kati reaktiflerin ve katalizérlerin
o Kimyasal konsantrasyonunun reaksiyon hizi
denklem. uzerindeki etkisini tahmin etme
Ayarlama. (6rnegin, potasyum iyodurin oksijenli
suyun parcalanmasina bagimliligi).
e Kimyasal » Bir kimyasal reaksiyonun hizini
reaksiyon tirleri. etkileyen faktorlerin etkisinin,
laboratuvar deneyimleri veya
e Bir kimyasal degiskenlerin manipulasyonunun
reaksiyonun hizi. sonuclarin gikarilmasina izin verdigi
Degistiren etkilesimli sanal uygulamalar yoluyla
faktorler. analiz edilmesi.
> lliskili reaksiyon s isaretini analiz
« Reaksiyonlarin ederek bir kimyasal reaksiyonun
enerjisi.. endotermik veya ekzotermik
karakterini belirleme.
Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje calismasi 100 dk

Malzemeler: Cesitli faktorlerin reaksiyon hizi tizerindeki etkisini gérsellestirmek icin laboratuvar ekipmani.
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Faaliyet 1: Bir dizi kimyasal tepkimeyi degisim mekanizmasina ve degistirilen parcaciklara goére siniflandiriniz:

Faaliyet 2: Olagan maddelerde (limon suyu, sirke, ¢amasir suyu, amonyak, ..) hangi asitlerin veya bazlarin
bulundugunu arastirin.

Faaliyet 3: Bir benzinin oktan indeksinin ne oldugunu arastirn. Motorun yanmasi tzerinde ne gibi etkileri vardir?
Faaliyet 4: Fotosentez reaksiyonunun enerjik dogasi1 hakkinda bilgi edinin.

Degerlendirme: Ogrenciler kimyasal denklemleri ayarlayabilecek ve siniflandirabilecektir. Ayrica, incelenen faktérlerden herhangi
birinin degistirilmesiyle olagan kimyasal reaksiyonlarin nasil etkilendigini agiklayacaklardir.

Know +:https://links.edebe.com/ppu?
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icindekiler

Hava kosullari ve
bunlarin nasil tahmin
edilecegi hakkinda bilgi
edinme.

Geri donlisiim
malzemelerinden bir
yagmur Olger ve bir
rizgar siperi
olusturmak.

Hedefler:

» Geri dontsim malzemelerinden (teneke kutular,
plastik vb.) bir yagmur dlcer ve riizgarhk
olusturmak.

> iklimsel unsurlari (riizgarin yéni, yagis yiksekligi)
gbzlemlemek ve hesaplamalarini yazmak.

> Isbirligi ve ekip ¢calismasi faaliyetlerinde beceri ve
yetkinlik kazanma.

STEM

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Beceriler:
» Takim Calismasi
» Zanaat becerileri
»  Iklim elemanlari hakkinda bilgi

Konu(lar):
Matematik,
Mihendislik,

Bilim.
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Hedef Kitle: 13-16 yas | Tipoloji: Proje ¢alismasi Stire/Program: 3 saat

Malzemeler: kutular, kalem, karton (ince ve kalin), kil, pipet, meyve suyu, igne/iplik, pusula, plastik sise, kesici, cetvel, makas, seffaf yapiskan bant

A.l. : Ogrencileri dort gruba ayirin (toplam sayiya bagli olarak, her grupta tercih edilen sayi: 5 6grenci). iki grup bir yagmur 6lcer, diger iki grup ise bir riizgargiilii yapacak.
Rizgarhk: Yagmur olcer:
o Kutunun dibinde bir delik agin. - Plastik siseyi alin ve cetvelle dibinden itibarel 25 cm. sayin. Sisenin (st
o Ufuk noktalarini kutudan disari dogru cizin veliki cap yapin. Bu iki | kisminin etrafini kesin ve kirpilmis parcayi bas agagi yerlestirin, yapistirmak
capin kenarlari ihtiyaciniz olan noktalardir. Pusulayl kullanarak kuzeyi | icin yapiskan bant kullanabilirsiniz. Bu sekilde suyun buharlasmasini
tanimlayin. Onleyebilir ve su seviyesini koruyabilirsiniz.
o Kalemi alttaki delikten gegirin. - Yagmur Olgeri, yagmurun iceri girebilmesi icin st kapatilmadan disarida
o Kutuyu ters gevirin ve kalin kartonun Gzerine yarlestirin ylksek bir yere yerlestirin.
o Kutuyu kil ile sabitleyin. - Yagmurun yilksekligini hesaplamak igin cetveli siseye paralel olarak
o Distince kartonunu kullanarak iki eskenar tiggeh kesin. yerlestirin ve cetvelin su yilzeyindeki gostergeésini (milimetre cinsinden)
. Bir pipetin her iki kenarini kesin ve Ul¢genleri buraya yerlestirin. gozlemleyin. Bu gosterge yagmurun en yiksek séviyesidir.
. igneyi kullanarak pipeti kalemin (izerine tutturdn - Yagmur 6lceri kullanmadan énce musluk suyu ile deneyin.
. Disari ¢ikin ve rlizgar gilinid deneyin. Rujgar gUIUnIm amaci
rizgarin yoninl gostermektir.

Degerlendirme: Ogrenciler hesaplamalar yaparak sonuglara ulasabilirler. Ogrenciler iklim elemanlari ve degisimleri hakkinda tartisabilirler.

Diger Baglantilar: http://deukalion.sch.gr/wp/wp-content/uploads/2022/3dra/dra24.pdf
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icindekiler

Hava kirliliginin
nedenleri ve etkileri
(dogal nedenler ve
insan mudahalesi)
Gzerine role-play ve
arastirma.

Hedefler:

» Hava kirliliginin kaynaklarinin tanimi.

> Insanlarin saghg tizerindeki sonuglarini 6grenmek

» Hava kirleticilerin sinirlandiriimasi igin 6zel 6nlemler
alinmasi.

» Hava kirliliginin sinirlandirilmasi igin kisisel diizeyde gerekli
eylemlerin taninmasi.

> Isbirligi ve ekip ¢alismasi icin beceri ve yeterliliklerin

kazanilmasi

Beceriler:

» Cevredeki hava kirliliginin sonuglarini ve
etkilerini bilmek.

» Hava kirliliginin nedenlerini ve tanimini
yapabilmek.

» Arastirma yapmak ve sonuglari analiz
etmek.

» Ekip calismasi becerilerinin ve isbirligi
anlayisinin gelistirilmesi.

» Hava kirliliginin azaltilmasina yardimci
olmak icin baz1 kisisel ahlskanliklarin
degistirilmesinin 6neminin anlasiimasi.

> lletisim becerileri.

> Miuzakere teknikleri.

Konu(lar):

Fen bilimleri,
Fizik, Teknoloji.
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Hedef Kitle: 13- Tipoloji: Proje ¢alismasi Stire/Program: 1

16 yas okul haftasi

Materials:

"Bolgemizdeki hava kirliligi" konulu bir rol oyunu kurgulayalm. \

Roller:
Senaryo: Radyoda, bélgenizdeki hava kirleticilerin Kiiresel Saglik Orgiitii tarafindan belirlenen en yiiksek seviyelerde oldugu bilgisi verilir.

Organizasyon. Okul miidiirii hava kirliligi konusunu tartismaya acar. Bu kirlilik nereden kaynaklaniyor? insanlarin saghg
Uzerindeki sonuglari nelerdir? Bu kirliligin kaynaklarini takip etmek ve bdylece bu kirleticilerin sinirlandiriimasi ve
durumun daha iyi hale gelmesi icin hangi eylem gerceklestirilmelidir?

Yerel otorite
temsilcisi, uzmanlan
(eczaci, doktor, vb.),

k\ bolge sakinleri,

ogrenciler ve veliler

1. Yukaridaki tiim rolleri veya tamamen ayni senaryoyu korumak gerekli degildir, kendinizinkini ve ayrintilari ekleyebilirsiniz. \ J

2. Sonrasinda, ¢alisma ekiplerinizi ve her gruptaki koordinatori olusturun.

3. Senaryoyu ve rollintizii dogru bir sekilde okuyun, temel 6zellikler nelerdir, temsilcinizin bazi potansiyel fikirlerini veya goérislerini isaretleyin. Konuya ve

karakterinize gore arastirma yapin, hava kirliligi ve ¢cogunlukla bolgenizdeki hava kirliligi hakkinda bilgi bulun (mevzuatlar, girisimler, eylemler vb.).

4. Arastirma ve oyunun gerceklesecegi glin hakkinda bazi son tarihler koymaniz gerekir.

5. Ogretmen siirecin kolaylastiricisi olabilir ya da bir 8grenci olabilir, bu size kalmis.

6. Oyun sirasinda her ekip, temsil ettigi role bagli olarak argimanlarini, fikirlerini, arastirma sonuglarini sunacaktir.

7. Bu role-play oyununun sonunda, hava kirliligi hakkindaki bu konusmanin sonuglarini, her iki tarafin argimanlarini ve tiim goéruslerini/fikirlerini iceren bir yazi

yazmaniz gerekmektedir.

8. Ardindan, yerel bir dergi, gazete veya web sitesinde yayinlanmak lzere, arastirmanizi ve sonuglarinizi ve ayrica boélgenizdeki hava kirliligini sinirlandirmak igin

hangi eylemleri 6nerdiginizi sunan bir makale yazin.

- Arastirma sirasinda, daha fazla bilgi toplamak icin konuyla ilgili yerel bir enstitiiye ziyaret planlayabilir veya gercek bir uzmanla réportaj yapabilirsiniz. Son olarak, hava kirliligine
neden olabilecek dogal ve insan miidahalesi (6rn. i¢ mekanda sigara icilmesi, yanginlar, kimyasal Grinler vb.) gibi tiim faktorlerin bir postere yazilmasi ve kamuoyunda farkindalik
yaratmak icin sosyal medyada paylasilmasi da faydal olacaktir
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Degerlendirme:

Ogrenciler hava kirliligi, nedenleri, etkileri, sonuglari ve sinirlandirma yollari hakkinda bilgi edinirler. Ayrica, aragtirma ve muzakere teknikleri tizerine pratik yaparlar..
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icindekiler Hedefler: Beceriler: Konu(lar):
Su kalitesi. » Su kalitesinin kontroliiniin hangi faktoére dayandigini > Su‘kallte5| standartlart hakkinda bilgi Fen bilgisi, teknoloji,
Bilimsel raporlamak. efi!nme. matematik.
N . ] » Bilimsel hesaplamalar yapmak ve
hesaplamalar. > Bilimsel hesaplamalarin nasil yapilacagi konusunda beceri belirli malzemeleri kullanmak.
Temel su kalitesi ve kazanmak. > Su kalitesi hakkinda arastirma
insan saghgi » Okulunuzdaki su kalitesini kontrol etmek. yapmak.
Uzerindeki etkisi. > Su kalitesini hangi faktérlerin etkiledigini 6grenmek. » Cozimler bulmak.

» insanlarin su kalitesinin etkilenmesini nasil kontrol > Sunumlar yapmak.

edebileceklerini bulmak.

» Sonugclarinizin sunumunu yapmak.
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Hedef Kitle: 13- Tipoloji: proje faaliyeti Siire/Program: 120
14 yas dk

Malzemeler: kalemler, defterler, PH hesaplama kagitlari/ PH-metre, sicaklik hesaplayici ve su sertlik 6lcer (eczanelerde bulunabilir), fotograf makinesi.

Al.:
A.2.
A3.:
Ad.:
AS5.:
Ab.:
A7.:

Ogrencileri bes (5) kisilik gruplara ayirin (toplam 8grenci sayisina gére degisir).

: Ogretmen hesaplama materyallerinin (PH-metre, sicaklik hesaplayici, vb.) nasil kullanilacagini gdsterecek, tiim ¢ocuklarin kullanimi anladigindan emin olacaktir.

Her grup, bir "vaka calismasi" kagidi kullanarak (tarih, saat, grup adi, 6grenci adi, lavabonun yeri dahil) okulda su kalitesini hesaplayan bir musluk / lavabo segecektir.
Bir bardaga biraz musluk suyu ekleyin ve dikkatlice gbzlemleyin: Nasil? Net mi bulanik mi? Tadina bakin, koklayin ve tadi ve kokusunun nasil oldugunu yazin.

iki bardak daha doldurun. PH'I hesaplayacak bir grup, sicakligi hesaplayacak baska bir grup ve suyun sertligini hesaplayacak son bir grup olusturun.
Suyun sicakhigl, sertligi ve PH'Inin ana sinirlari hakkinda arastirma yapin.

Ornekleminizin hesaplamalarini buldugunuz limitlerle karsilastirin ve gdzlemlerinizi ve sonuglarinizi yazin.

Degerlendirme: Okulunuzdaki su kalitesi hakkinda tartisin, okul miidiiriiniize dnermek i¢in bazi potansiyel ¢6ziimler bulun. Okulunuz igin arastirmanizin ve
sonuglarinizin bir sunumunu yapin.
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icindekiler

Glnes sistemi hakkinda
bilgi edinme.

Gezegenlerin ozellikleri
hakkinda bilgi edinme.

Mesafelerini nasil
sayacaginizi 6grenme..

Hedefler:

Ogrenciler sunlar yapabilecektir:
» Gines sistemindeki sekiz gezegeni tanimlayin ve aciklar.
> ¢ ve dis gezegenlerin 6zelliklerini agiklar.

> Gezegenlerin fiziksel 6zellikleri ve Glines'e olan uzakliklari
ile ilgili verileri analiz eder ve yorumlar.

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Beceriler:

>

VYV V V

Takim calismasi.

Grafik olusturma.

Sunum becerileri.

Teknoloji ve internet kullanimi.

Konu(lar):

Fen Bilgisi, teknoloji
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Hedef Kitle: 11- Tipoloji: proje faaliyeti Slre/Program: 90
13 yas dk

Materyaller: internet erisimi olan bilgisayar/dizustu bilgisayar, projektor/ekran, glines sistemi diyagramlari, 6lcim bandi, ¢alisma kagitlari.

A.1.: Ogretmen 6grencilere giines sistemindeki sekiz gezegeni bilip bilmediklerini sorar. Giines sisteminin bir diyagramini gdsterebilir ve 6grencilerden gezegenleri isaret etmelerini

isteyebilir.

A.2. : Glnes sisteminin i¢ ve dis kisimlarinin ve her birinde hangi gezegenlerin yer aldiginin agiklanmasi. Her bir bélimdeki gezegenlerin 6zelliklerini tartisin (6rnegin, ylzeyleri,
Gulines'e yakinliklari, halkalarinin ve uydularinin olmamasi, vb.)

A.3. : Ardindan sinifi ¢ ya da dort kisilik gruplara ayirin (toplam sayiya gore degisir).

A.4. : Her gruba gezegenlerin fiziksel 6zellikleriyle ilgili verileri iceren bir calisma kagidi verin (6rnegin, boyut, sicaklik, giinesten uzaklik, uydu sayisi, vb.)

A.5. : Ogrencilerden verileri analiz etmelerini ve gezegenler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri gésteren bir gizelge/grafik olusturmalarini isteyin.

A.6. : Cizelgeyi/grafigi tamamladiktan sonra 6grencilerden bulgularini sinifa sunmalarini isteyin.

A.7. : Ogrencilere Giines ile her bir gezegen arasindaki mesafeyi gdsteren bir diyagram gésterin. Giines ile her bir gezegen arasindaki mesafeyi élciim bandini kullanarak
Olgmelerini isteyin.

A.8. : Gezegenler arasindaki goreli uzakliklari ve bunlarin gezegenlerin 6zelliklerini nasil etkiledigini tartisin.

A.9. : Sonug olarak, sekiz gezegeni ve 6zelliklerini gdzden gecirin. Ogrencilerden ne 6grendiklerini ve bilgilerini gercek yasam durumlarina nasil uygulayabileceklerini

dUslinmelerini isteyin..

Degerlendirme: Ogrenciler sinif tartismalarina katilimlarina, ¢alisma kagidini tamamlamalarina ve gezegenler arasindaki farkliliklari ve benzerlikleri gésteren bir
cizelge veya grafik olusturma ve sunma becerilerine gore degerlendirilecektir.
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icindekiler

Gunes enerjisi 1siticisini
0grenme ve olusturma..

Hedefler:

» Gunes enerijisi ve kullaniminin 6grenilmesi. Glines
enerjisi kullaniminin avantajlari ve dezavantajlari.

» Glnes enerjisini kullanmanin farkli yollari hakkinda
arastirma yapmak.

» Geri donlisim malzemelerinden (teneke kutular)
giines enerijili bir isitici olusturmak.

» Isiticiyr sinifta sunabilme ve kullanimini agiklayabilme.

TE

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Beceriler:
» Farkh eneriji turlerinin, 6zellikle de
glines enerjisinin anlasiimasi.
» Enerji Gretmenin ve uyarim
yaratmanin farkl yollarini bulun.
» Sonuglarin sinif 6niinde sunumu.

Konu(lar):

Fen Bilgisi, teknoloji,
sanat, matematik.
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Hedef Kitle: 13- Tipoloji: proje faaliyeti Sire/Program: 120
16 yas

dk

Malzemeler: bilgisayarlar, karton kutular, siyah boya, makas, yapistirici, aliminyum folyo, koli bandi, plastik boru, bos kutular.

: Ogretmen giines enerijisi ve kullanimi hakkinda bir video gdsterecektir. Daha sonra sinifta videoya dayali olarak giines enerijisi hakkinda bir tartisma yapilacaktir.

: Ogrenciler gruplara ayrilacak (toplam sayiya bagli olarak) ve giines enerjisi kullanmanin avantajlari ve dezavantajlari hakkinda arastirma yapacaklardir.

: Her grup kendi arastirmasini ve sonuglarini agiklayan bir sunum yapacaktir.

: Ogretmen internette kendin yap giines enerijisi isiticilarinin bazi resimlerini gdsterecektir (6grencilere nasil goriindiikleri konusunda yardimci olmak igin).

: Her grup malzemeleri toplayacak, hesaplayacak, tasarlayacak, arastiracak ve kendi glines enerjisi isiticisini yaratacaktir.

: Stire¢ boyunca her grup siire¢ hakkinda notlar alacak ve sonunda nasil yaptiklarina dair bir kompozisyon yazacaklar. Bu makalede, 6grenciler bu isiticlyi olusturma amacini
ve kullanmanin faydalarini igerecektir.

: Gruplar nihai projelerini sunacaklardir: projenizin amacini ve ikamet acisindan nasil faydali oldugunu eklediginizden emin olun.

Al
A.2.
A3.
A4,
A.S.
A.6.

A7.

Degerlendirme: Ogrenciler giines enerjisi kullanmanin faydalarini sunabilecek ve ayrica giines eneriili isitici kullanimini bileceklerdir.

Diger baglantilar:
https://www.google.com/imgres?imgurl=https://i.ytimg.com/vi/IvEfmDH Y 2o/maxresdefault.jpg&imgrefurl=https://www.youtube.com/watch?v%3DIVEfm

DH Y2o0&docid=gP4pffol VOcFzM&tbnid=t04CokZUtNXGZM:&vet=1&w=1280&h=720&source=sh/x/im&sfr=vfe

32


https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A//i.ytimg.com/vi/IvEfmDH_Y2o/maxresdefault.jpg&imgrefurl=https%3A//www.youtube.com/watch%3Fv%3DIvEfmDH_Y2o&docid=gP4pffoIV0cFzM&tbnid=t04CokZUtNxGZM%3A&vet=1&w=1280&h=720&source=sh/x/im&sfr=vfe
https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A//i.ytimg.com/vi/IvEfmDH_Y2o/maxresdefault.jpg&imgrefurl=https%3A//www.youtube.com/watch%3Fv%3DIvEfmDH_Y2o&docid=gP4pffoIV0cFzM&tbnid=t04CokZUtNxGZM%3A&vet=1&w=1280&h=720&source=sh/x/im&sfr=vfe

Co-funded by
the European Union

ssssssssss

nnnnnnnnnnnnnn

icindekiler

» Diyet ve saglik.

» Saglikh beslenme
aliskanliklari.

» Gida ve beslenme.

Dengeli beslenme.

» Yeme bozukluklari.

Hedefler:

>

>

Beslenme ve yemek yeme arasindaki farklar
anlayabilme.

Hangi diyetlerin faydali oldugunun analiz edilmesi.

Kotlh beslenme aligkanliklarindan kaynaklanan
hastalik ve rahatsizliklarin tanimlanmasi

Beslenme aligskanliklarinin ve fiziksel egzersizin
sagliginizdaki 6neminin farkina varmak.

>

>

Beceriler:

Beslenme islevine midahale eden
ekipman ve sistemlerin tanimlanmasi.

Organizmanin iyi isleyebilmesi igin
beslenme aliskanliklarinin ve
beslenmenin 6éneminin farkina varma
Yeme ve beslenme arasindaki farklari
tanima ve besinleri ve temel islevlerini
ayirt edebilme.

Her besinin organizmadaki islevini
tanimlayabilme ve saglikh beslenme
aligkanliklarini taniyabilme.

Dengeli diyetlerin hazirlanmasi yoluyla
saglkh  beslenme aligkanliklarinin
tasarlanmasi, besin gruplarini,
iclerinde bulabileceginiz ana besinleri

Konu(lar):

Biyoloji
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ve kalori degerlerini iceren tablolarin
kullaniimasi..

» Saglkli  bir yasam icin dengeli
beslenmeye 6nem vermek ve
beslenme aligkanliklarindaki temel
bozukluklar tespit etmek.

Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
14 yas Proje/gorev 4 seans 50 dakika

Malzemeler: paketlenmis gidalarin etiketleri, yemek kitaplari, beslenme ¢izelgeleri, gida ¢arki, not defteri, hesap makinesi, internet...

Faaliyet 1: Ogrenciler, sinifa getirdikleri yiyeceklerin iizerindeki etiketlerden beslenme verilerini toplayacaklardir. Yiyeceklerinin taze olmasi
durumunda, bilgileri internette arayacaklardir. Her yiyecegin altina, kendi goriislerine gore saghkli bir yiyecek olup olmadigini yazacaklar

Faaliyet 2: BMR'nizi (bazal metabolizma hizi) ve bir giinde tiikettiginiz kaloriyi hesaplayin.

Faaliyet 3: Kalori ihtiyacinizi kargilayan bir diyet hazirlayin.
Faaliyet 4: Gida ile ilgili hastaliklar hakkinda bilgi arayin: yetersiz beslenme, eksiklik hastaliklari, alerjiler...

Degerlendirme: - Saglikh beslenmenin tim tavsiyelerin bagladigi ana tema oldugu bir sema olusturun.
- Bir gida listesinden, bunlari plastik, enerjik veya dlizenleyici islevlerine gére siniflandirin.
- Dizenli olarak tiikettiginiz bir Griin secin ve etikette yer alan bilgileri siniflandirin. Sonra sunlara yanit verin:

100g veya bir porsiyonun sagladigi kalori miktar nedir?

Hangi besin maddelerini igerir? Her birinin miktarini belirtin.

Son kullanma tarihi veya son kullanma tarihinden énceki son kullanma tarihini iceriyor mu? Bu iki kavram arasindaki fark nedir?
Ne tir bir koruma gereklidir?

En bol bulunan bilesen nedir?

intoleransa neden olan bir tir alerjen veya bilesene mi atifta bulunuyor?

~ooooTp

Know +:https://estilosdevidasaludable.sanidad.gob.es/alimentacionSaludable/home.htm
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icindekiler

Farkli karisimlar ve
bunlarin farkhhklar
hakkinda bilgi edinme..

OUVEDL
Maneoo

Hedefler:

» Ogrenciler bilimsel prosediirlerde (gdzlem, hesaplama,
deney, sonuglarin yorumlanmasi, iletisim, vb.) alistirma
yaparlar

» Karisimlarin malzemelerini ayirma, eleme, miknatis ile
cekme ve filtreleme ile bolebileceklerdir.

> Bilimin glinliik yasamdaki uygulamalarinin baglantisi.

TEM
g =

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Beceriler:
>

>
>
>
>

Gozlem

iletisim

Fen bilgisi

Deneyler hakkinda pratik beceriler
Takim galismasi

Konu(lar):

Fen Bilgisi
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Hedef Kitle: 13- Tipoloji: Faaliyet Stuire/Program: 120
16 yas dk
Malzemeler: kati malzemeler (6rn. seker, kahve, tuz, vb.), su, sivi malzemeler (6rn. yag, sirke, vb.), karistirma kaplari, kasik (veya karigtirmak igin bagka bir sey),
6l¢lim kabi/6lgek
A1 : Ogrenciler malzemeleri hesaplar ve not alirlar: malzemeleri siralarlar (sivilar ve kati malzemeler).
A.2. : Ogrenciler takimlara ayrilir (toplam sayiya gore degisir).
A.3. : Her ekip, ikisi arasinda karisimlar olusturmak ve ayrica olasi tiim kombinasyonlara dénisme firsatina sahip olmak icin ti¢ kati malzeme secer.
A.4. : Ekiplerin her bir karisimda kullandiklari malzemeleri, miktarlarini ve olusturduklari nihai karisimi yazmalari gerekmektedir.
A.5. : Prosediiri sivi malzemelerle ve ayrica bir sivi ve bir kati malzeme ile tekrarlarlar.
A.6. : Karisimlari bitirdikten sonra gozlemledikleri seyler, zorluklar ve sonuglar hakkinda tartisirlar.
A7. : Daha sonra 6gretmen onlardan giinliik yasamlarinda kullandiklari bu tir karisimlar hakkinda diisinmelerini ister.

Degerlendirme: Ogrenciler, karisimin tiiriinii ve kati ve sivi maddelerin karistinlmasinin nihai sonucunu ve nasil reaksiyona girdiklerini taniyabileceklerdir.
Ayrica, giinlitkk yasamlarinda bu tiir karisimlan taniyabileceklerdir.
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

icindekiler Hedefler: Beceriler: Konu(lar):
> G?netik_ . » Genetik mihendisligi uygulamalarinin taninmasi: genetigi > \C/;een:\tlllr(ersnel';Zi';ils:g?]';z(:;"szosyal Biyoloji
muhendisligi degistirilmis organizmalar (GDO) ediﬁnesi ¢
uygulamalari. > Rekombinant DNA teknolojisinin tarim, hayvancilik, gevre ve > Bivoteknololi alantndaki iki atincel
Biyoteknoloji. saglik alanlarindaki uygulamalarinin degerlendiriimesi ve ge)llismenin Jsonuglarlnln elegstirel bir
Biyoetik. yorumlanmasi. sekilde yorumlanmasi.
Hedef Kitle: Tipoloji: Sire/Program:
15 yas is 50 dk

Malzemeler: Bilgisayar, internet
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Faaliyet 1: Yaygin olarak tiiketilen, genetigi degistiriimis ve uygun sekilde etiketlenmis gidalari arayin.

Faaliyet 2: Transgenik gidalarin yetistiriimesi ve tuketilmesinin yararlari ve zararlari hakkinda bilgi edinin.

Faaliyet 3: Biyoteknolojinin farkli alanlardaki uygulamalarini tanimlayin.

Faaliyet 4: Toplanan bilgilerle sinifta bilgi paylagiminda bulunabilir ve farkh biyoteknoloji uygulamalarina yonelik arastirmalara para
yatirmanin énemini tartisabiliriz.

Degerlendirme: Genetik mihendisligi ve biyoteknolojinin tip, farmakoloji, tarim, hayvancilik ve ¢evreye katkisini gésteren érneklerle dijital bir sunum
yapin.

Know +:https://www.ocu.org/alimentacion/seguridad-alimentaria/informe/ogm-respondemos-a-sus-preguntas500144
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icindekiler

Geri donustarilmis
malzeme ile kbpri
yapimi

Y V V

Y V V

Hedefler:

Yapi mimarisinin baslangicini kesfetmek.

En 6nemli gelismelerin degerlendirilmesi ile kdprilerin
gelisiminin analiz edilmesi.

Farkli yapi malzemelerinin kesfedilmesi.

Kopri insa tekniklerinin kesfedilmesi.

Kopriniin farkh kisimlarinin maruz kaldig yiklerin analiz
edilmesi.

Ko6prl Uretimi igin en iyi yapilarin taninmasi.

Yapilarin ve kopriilerin tasarimi.

Bir kdprinin insasli icin yararh olan geri dénustlrilmus
unsurlarin analiz edilmesi.

Geri donistlrilmis malzemelerle bir kdpri modelinin
hazirlanmasi.

SEM

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Beceriler:
>
>

>

YV VV V V V

Kopri insaatinin evrimini bilmek.

Yapilarin insasinda kullanilan
malzemelerin bilinmesi.

Yapilardaki ylklerin 6neminin
anlasilmasi.

Bir ekip icinde ¢alismay1 6grenmek.
Kendi kendine 6grenmeyi 6grenmek.
Yapi tasarlamayi 6grenme.
Yaraticihigin gelistirilmesi.

Geri donisimin 6neminin anlasiimasi.

Geri donustirtalmis malzeme ile bir
kopri tasarlama ve insa etme.

Konu(lar):

Teknoloji

Matematik
Fizik
Plastik
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Hedef Kitle: 11- Tipoloji: Stire/Program: 120
12 yas Proje dk
¢alismasi

Malzemeler: internet baglantisi olan bilgisayarlar. Projektér ve hoparlérler. Nihai projenin insasi icin geri donustirilmis malzeme.

Faaliyet 1: En 6nemli koprler icin bir arama gerceklestirin. Yapim yili ne olursa olsun.

Faaliyet 2: Gruplar halinde internette kopri yapiminda kullanilan malzemelerin evrimini arastiracak ve daha sonra bunu sinifin geri kalaniyla paylasacaksiniz.
Faaliyet 3: Koprilerin farkli kullanimlari Gizerine beyin firtinasi.

Faaliyet 4: Bir mentor yardimiyla bir yapiyi etkileyen farkli ytkleri 6grenin. 7. i\* ]
Faaliyet 5: Ogrenciler, yapinin maruz kalacag yiiklerle birlikte insa etmek istedikleri kdpriiniin bir taslagini yapmalidir. ‘/"{” L A
Faaliyet 6: Ogrencilerin secilen kdpriiye benzer yapidaki képriileri inceleyecekleri ve hazirlanan krokileri gelistirmek icin degisiklikler ya@ga,k@f_i-yéri bir/a\ra;{wma
gergeklestirin. /";/,J O\ e

3 4?4(/_. ARV

Faaliyet 7: Képrinin yapisal elemanlari olarak kullanilabilecek geri dénistirilmis malzeme segin.

Faaliyet 8: Nihai Grinin tasarimi.
Faaliyet 9: Proje ingaatI.

Degerlendirme: Ogrenciler yapilar, malzeme geri déniisiimii ve képrii yapimi hakkinda bilgi edinir.

Know +: https://www.youtube.com/watch?v=7H ggaMd 10; https://theconstructor.org/; https://www.youtube.com/watch?v=04eMO0goUhaE;
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icindekiler
e Bizi gcevreleyen
yapilar. Biyo-
mekanik.

e Buyapllar neigin?
Yapi tirleri. Bir
yapinin unsurlari.

e Biryapinin
tasarimi.

Hedefler:

» Temel kuvvet kavramlarini ydnetmek.

» Cevremizdeki yapilari tanimlama; dogal yapilar ile
insanlar tarafindan olusturulan yapilari iliskilendirme.

» Kendilerini olusturan unsurlara ve islevselliklerine bagh
olarak farkh yap tiirlerini bilmek.

> Yapilarin maruz kaldigi yiiklerin ve efor tiirlerinin ayirt
edilmesi.

> Yapilarda kullanilan sekil ve malzemenin 6neminin
anlagiimasi.

> Yapilarin stabilitesinde rol oynayan faktorlerin
karakterize edilmesi.

> Bagkalarinin goériislerine saygi duyarak ve nihai

¢6ziim lizerinde anlasarak isbirligi icinde ¢calismak.

Beceriler:

» Yazil bilgilere dayanarak yapi
turlerini olusturan o6zellikleri
sozll ve yazih olarak
tanimlama.

» Karakteristik gerilmelerin ve
bunlarin yapiyi olusturan
elemanlara aktariminin
tanimlanmasi.

Konu(lar):

Teknoloji
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Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
13 yas Proje 50 dakikalik 6 seans

Malzemeler: internet baglantisi olan bilgisayar, karton, atik kagit, yapistirici, silikon tabancasi, makas, kesici...

Faaliyet 1: Uger kisilik gruplar halinde, dogal yapilara bakmanizi ve bunlar yapay nesneler tasarlamak igin nasil kullanabilecegimizi diisiinmenizi
oneriyoruz. Baslangi¢ olarak, su yapilari diisiinebilirsiniz:

oriimcek ag

bir baligin pullari

yengeg¢ bacaklan

Bu dogal formlari halihazirda taklit eden yapay yapilar var mi?

Faaliyet 2: Sehrinizdeki sembolik binalari arayin ve dogaya iliskin bazi referanslari belirleyin.....

Farkh tabakalara bakin. Gergeklestirdikleri islev, yapildiklari malzeme, sekilleri ve yiik dagilimi agisindan aralarindaki farklari degerlendiriniz.

Faaliyet 3: Cevrenizdeki farkli yapi tiirlerini tanimlayin.

Faaliyet 4: Farkh tabakalara bakin. Gergeklestirdikleri islev, yapildiklari malzeme, sekilleri ve yiik dagilimi agisindan aralarindaki farklari degerlendiriniz.
Faaliyet 5: Kagittan yapilmig, 5 kiloyu destekleyen ve maksimum 20 cm mesafeyi kurtarmak igin kullanabilecegimiz makas tipi bir yapi insa edin. Okulda
zaten kullanilmig olan kagitlari yeniden kullanacagiz, bunun igin bir toplama noktasi olusturacagiz ve merkezin tiim lyelerini bu girisime katilmaya davet
edecegiz. Bu meydan okumaya cesaretiniz var mi?

Degerlendirme: Son olarak, senaryoyu takip ederek nihai raporu hazirlayin: TEKLIF, SORUNUN TANIMI, NIHAI COZUM, TASARIM, INSAAT, DEGERLENDIRME.
insaat boyunca cektiginiz fotograflarla, calismanizi sinifin geri kalanina aktarmak igin bir sunum hazirlayin.

Know +:https://www.apuntesmareaverde.org.es/grupos/tec/lomce/2eso/estructuras.pdf
https://www.aulatecnologia.com/ESO/SEGUNDO/teoria/estructuras/ESTRUCTURAS.htm
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icindekiler: Krokodil
Klipslerle Elektrik
Devrelerini Ogrenmek

Hedefler:

> Elektronigin baslangicini ve uygulamalarini kesfetmek.

» Elektronigin evrimini analiz ederek en 6nemli gelismeleri
degerlendirmek.

» Modern-klasik teknoloji karsilastirmasi.

» Guncel elektronigi ve uygulamalarini kesfetmek.

> Bir elektrik devresinin ana bilesenlerini tanima.

> Ozel yazilm uygulamalarinin yiiklenmesi.

»  Krokodil Klips yazihmini kullanarak temel devrelerin analizi
ve ¢6zimu.

» Polimerin kullanimi ve yonetimi.

> Devreleri simiile ederek ve 6lgiimler alarak ol¢imler
yapmak.

» Temel elektrik devresi montaji (ampul, anahtar, LED ve pil).

» Karsilastirmal analitik ve deneysel 6lgtimler.

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Beceriler:

> Elektronigi ve onu ybneten temel yasalari
bilmek.

» Elektronigin tarihini ve teknoloji ile
iliskisini bilmek.

> Basit elektrik devrelerini  ¢bzmeyi
O0grenme.

» Elektronik bilesenlerle nasil ¢alisilacagini
bilmek ve farkh 6lgimler yapmak.

» Kendi kendine 6grenmeyi 6grenmek.

> Bilgisayariniza bir program yiklemek igin
gerekli adimlari bilmek.

» Krokodil Klipslerle galismayi 6grenmek.

» Temel devreleri fiziksel olarak ve

similasyonda birlestirmeyi 6grenme.

Konu(lar):

Teknoloji
Elektronik
Matematik
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Hedef Kitle: 15 — Tipoloji: Proje Stire/Program: 120 dk
16 yas calismasi

Malzemeler: internet baglantisi olan bilgisayarlar. Elektronik ekipman (ampul, anahtar, LED, pil, polimer, vb.)

Faaliyet 1: Ogrenciler staj yazilimini indirecek ve kuracaklardir.

Faaliyet 2: Teknolojinin evrimi hakkinda bilgi arastirmasi yapin. Sinifi 3 gruba ayiriyoruz (biri elektronigin kdkenlerini, digeri evrimini ve digeri de haberleri
arastiracak).

Faaliyet 3: Her gruptan, faaliyet 2'de yiritilen arastirmanin en 6nemli (i¢ kilometre tasini diger meslektaslara aciklayacak bir s6zci atanir.
Faaliyet 4: Ogretmen tarafindan farkli elektrik bilesenlerinin agiklanmasi ve nihai devrenin montaiji icin gerekli malzemenin teslim edilmesi.

Faaliyet 5: Ogrenciler, yazilimla nasil calisacaklarini ve daha sonra fiziksel olarak siirecekleri devreyi nasil simiile edeceklerini internet yardimiyla kendi kendilerine
o0grenmelidir.

Faaliyet 6: Ogrenciler voltaj, yogunluk ve direng tiiketimi dlgiimlerini alacak ve daha sonra gercek ve simiile edilmis degerlerle karsilastirma yapmak icin bunlari bir
elektronik tabloda dosyalayacaklardir.

Faaliyet 7: Polimerin kullanimini agiklayin ve son devrenin montajina gegin.
Faaliyet 8: Karsilastirmali sonuglar ve nihai sonug.

Degerlendirme: Ogrenciler elektronigi ve gercek montajdan énce test igin devreleri nasil simiile edeceklerini 6grenirler..

Know +: https://www.youtube.com/watch?v=JG1lwiCiLrQo; https://www.electronicsandyou.com/basic-electronic-components-types-functions-symbols.html;

https://www.tutorialspoint.com/electronic_measuring instruments/measuring instruments.htm;
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icindekiler

Yeniden kullanilabilecek
malzemeleri ve geri
dontsimiin 6nemini
kesfedin.

Hedefler:

>
>

VVVVYVYVVY

Geri donuslimiin 6neminin farkina varmak.
Hangi malzemelerin yeniden kullanilabilir
0grenme.

Bir robot olusturmak icin beceriler gelistirmek.
Yaraticiligi ve sanati gelistirmek.

Arastirma ve bilgi icin teknoloji kullanimi.

Bazi malzemelerin gevreye olan zararlarini 6grenmek.
Yeni bir yapi i¢cin planlama ve fikir.

Bir robot prototipinin hazirlanmasi.

Siireg dongiistiniin dogaglamasinin kullaniimasi.
Mekanik ve mihendislik kullanimi.

oldugunu

Beceriler:
> Ekip calismasi, liderlik ve organizasyonel
yapilarin 6nemini 6grenmek.
» Bir proje i¢gin ekip halinde ¢alismak.

» Fikirlerin, ¢ozimlerin ve distincelerin
paylasiimasi.
» Yaraticihgin gelistirilmesi.

Konu(lar):

Matematik,
Mihendislik,
Teknoloji, Sanat
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Hedef Kitle: 13- Tipoloji: Stire/Program: 60
16 yas Proje dk
calismasi

Malzemeler: yeniden kullanilabilir malzemeler (6rn. piller, kutular, kagit, vb.)

Al : Robotlarin ve genel olarak robotigin tarihi hakkinda arastirma yapin. Gliniimiizde ne tiir robotlar mevcut?

A.2. : Gruplar olusturun ve ne tir bir robot yapmak istediginizi, bunun temel 6zelliklerinin neler oldugunu ve neden yararl oldugunu tanimlayin.
A.3. : Hangilerinin yeniden kullanilabilir Grtnler olarak kabul edildigini ve neden bdyle adlandirildiklarini 6grenin.

A.4. : Robotunuzun ilk tasarimini yapin ve gerekli hesaplamalari yapin.

A.5. : Robotunuz icin uygun malzemeleri secin ve nedenini agiklayin.

A.6. : Gelistireceginiz benzer robot tirleri hakkinda yeni arastirmalar yapin ve bunlari sinifta gésterin.

A7. : Robotunuzun son halini tasarlayin.

A.8. : Robotunuzu gelistirin.

A.9. : Robotunuzu test edin. Gerekiyorsa diizeltmeler yapin.

A.10 : Projenizin sunumu.

Degerlendirme: Ogrenciler nasil isbirligi yapacaklarini, bir projeyi nasil gelistireceklerini ve nasil sunacaklarini 6grenirler.
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icindekiler

Programlama ve Python
hakkinda daha fazla bilgi
edinin. .

<a class="left carousel-control* hrefs="gmyCarous A
NERLT role

<span class="glyphicon 8lyphicon-chevron-left* aris
<span class="sr-only">Previous</span>

</a>

<a class="right carousel-control” hrefs"fmyCarousel” rele
<span class="glyphicon glyphicon-chevron-right” aris-ia

<span class="sr-only">Next</span>
</a>
¢/div><!--

/.carousel -->

Content Section-->

¢! --Featured

Hedefler:

» Python programlamanin ne oldugunu ve uygulamasini
tanimlamak.

» Degiskenleri, veri tirlerini ve aritmetik islemleri kullanarak
basit Python programlari yazabilmek.

» Kontrol akisi ifadelerini kullanarak gercek diinya
problemlerini ¢6zmek icin programlar gelistirmek.

STEM
fEh

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Beceriler:
» Programlama becerileri.
» Python Kullanimi
» Takim Calismasi

Konu(lar):

Teknoloji,
Miihendislik
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Hedef Kitle: 11- Tipoloji: proje faaliyeti Siire/Program: 120
15 yas dk

Malzemeler: Bilgisayar/ diziistu bilgisayar, Python 3 IDE (Entegre Gelistirme Ortami), Kod editori (6r. Visual Studio Code, Sublime Text, vb.), projektor/perde, calisma
kagitlari.

A.1.: Programlama kavramini ve glinimiiz diinyasindaki dnemini tanitmak. Python'un ne oldugunu ve neden popiiler bir programlama dili oldugunu aciklayin.
Python'un veri analizi, web gelistirme ve yapay zeka gibi ¢esitli uygulamalarini tartisir.

A.2: Python 3 IDE'yi tanitin ve yeni bir programin nasil olusturulacagini agiklayin.

A.3.: Python'daki dizeler, tamsayilar ve kayan noktal sayilar gibi temel sézdizimi kurallarini ve veri tirlerini tartisin. Degiskenlerin nasil olusturulacagini ve bunlara
nasil deger atanacagini gosterin. Python kullanarak basit aritmetik islemlerin tizerinden gegin.

A.4.: Eger/baska ifadeleri, déngiler ve fonksiyonlar gibi kontrol akisi ifadeleri kavramini tartisin. Kosullu deyimler fikrini tanitin ve bir programin akisini kontrol etmek|
icin Eger/baska deyimlerinin nasil kullanilacagini gosterin. Tekrarlayan gorevleri gerceklestirmek icin déngilerin nasil kullanilacagini géstermek ve dongilerin gergek|
diinyadaki uygulamalarina érnekler verin.

A.5.: Ogrencilere, gercek diinya problemlerini ¢6zmek icin kontrol akisi ifadelerini kullanmalarini gerektiren problemler iceren bir calisma sayfasi verin.

A.6.: Hata ayiklama kavramini tanitin ve bunun programlamada neden 6nemli bir beceri oldugunu agiklayin. IDE'deki hata ayiklama araglarinin nasil kullanilacagini
gOsterin.

A.7.: Ogrencilerden énceden yazilmis bir Python programindaki hatalari belirlemelerini ve diizeltmelerini isteyin.

A.8.: Temel kavramlari 6zetleyin ve 6grencilere Python programlamayi 6grenmeye devam etmeleri igin ek kaynaklar saglayin.

Degerlendirme: Ogrenciler sinif tartismalarina katilimlarina, calisma sayfasini tamamlamalarina ve kontrol akisi ifadelerini kullanarak gercek diinya problemlerini
¢o6zmek icin Python programlari yazma becerilerine gére degerlendirilecektir.
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icindekiler

Scratch ile Oyun
Tasarimi

Y VY

YV V V V

A\

Hedefler:

Programlama ve robotigin baslangicini kesfetmek.

En 6nemli gelismelere deger vererek programlama ve robot
teknolojilerinin gelisimini analiz etmek.

Scratch web sitesine kayit ve ¢evre bilgisi.
Video oyunlarina uygulanan blok programlamayi kesfetme.
Ana temel programlama yapilarini tanima.

Tekrar dongilerinin ve kosullu yapilarin kullanimlarini analiz
etme.

Devrelerin basitlestiriimesinde degiskenlerin kullanimlarini
ve uygulamalarini analiz etme.

Son bir video oyununun tasarimi.
Son oyun gelistirme.

Y VY

YV V V V V

.

) O .]
T E

& as

15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Beceriler:

Robotik ve programlama tarihi
hakkinda bilgi edinme.

Robotik kullanim alanlarini bilmek.

Glinimiz dinyasinda programlamanin
oneminin anlasiimasi.

Bir ekip icinde ¢alismayi 6grenmek.
Kendi kendine 6grenmeyi 6grenmek.
Bloklarla programlamayi 6grenmek.
Yaraticiligin gelistirilmesi.

Scratch'te bir video oyunu tasarlama
ve programlama.

Konu(lar):

Teknoloji
Matematik

Programlama
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Hedef Kitle: 12 — Tipoloji: Stire/Program: 120 dk
13 yas Proje
calismasi

> Malzemeler: internet baglantisi olan bilgisayarlar.

Faaliyet 1: Ogrenciler staj yazilimini indirecek ve kuracaklardir.
Faaliyet 2: Robotik ve programlamanin evrimi Gizerine bir ¢alisma yapin
Faaliyet 3: Mevcut elemanlardaki uygulamalar lizerine bir calisma yapiniz.

Faaliyet 4: Bir mentor yardimiyla Scratch uygulamasinin temel islevlerini 6grenin. 3 6grenciden olusan gruplar halinde, Sprite'in
temel hareketlerini yazilimla yapilandirmak igin internetten bilgi arayacaklar.

Faaliyet 5: Ogretmen tarafindan tekrarlayan ve kosullu déngiilerin kullaniminin agiklanmasi. Ogrencilerin gerekli becerileri
edinmeleri igin farkli 6rneklerle yapilacaktir.

Faaliyet 6: Scratch'te tekrarlayan hareketler ve soru-cevap oyunu ile bir hikaye olusturabileceginiz bir programin

gerceklestirilmesi. Ogrenciler, internet ve mentor yardimi sayesinde kendi kendilerine 6grenmelidir.

Faaliyet 7: Ogretmen tarafindan degiskenlerin kullaniminin agiklanmasi. Ogrencilerin gerekli becerileri edinmeleri igin farkh
orneklerle yapilacaktir.

Etkinlik 8: Nihai Grliniin tasarimi ve detaylandiriimasi.
Faaliyet 9: Final video oyunu programlama

Degerlendirme: Ogrenciler kendi video oyunlarini nasil yaratacaklarini ve bagimsiz olarak 6grenmeye nasil devam edeceklerini 6grenirler.

Know +: https://www.youtube.com/watch?v=NgMd440i2l4; https://scratch.mit.edu/;
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

icindekiler Hedefler: Becgriler: Konu(lar):
Kriz dénemlerinde » Inovasyon hakkinda bilgi edinmek.
. . - > i .. i lizerine diisi K » Ozellikle kriz ddnemlerinde inovasyonun |
inovasyonun énemini !novasyonun oner?1| uzerm‘e .9§unrn(‘e Snemini anlamak. is Diinyasi
tanimak. » Inovasyon ve e-ticaretle ilgili belirli temalari ve konulan > ) . S
cesfetmek E-ticaret, avantajlari, etkileri ve sonuglari istatistikler
este ) L . L hakkinda bilgi edinmek.
> Farkh inovasyon tirlerini kesfetmek: triin ve slirecin yani > ispanya ve diger AB ilkelerinde elektronik
sira elektronik ticaret ve perakende arasindaki farklar. ticaretin gelisimini kesfetmek
> Kovid 19: e-ticaret evrimi sirasinda inovasyonun 6nemini > Farkl bilgi kaynaklarini nasil kullanacagini
kesfetmek. bilmek
» Sirketler tarafindan inovasyon icin yapilan harcamalarin » Excel gibi elektronik tablolari kullanmayi
gelisimini analiz etmek o0grenmek
> ispanya ve diger Avrupa iilkelerinde elektronik ticaret > Ekip calismasini 6grenmek.
uygulamalarinin gelisimini analiz etmek. > I??gru bibliyografik bilgi kullanmay
» Perakende ve e-ticaret arasindaki farklari analiz etmek. °§re__”mek~ .
» S6zIU sunum yapmayi 6grenmek.
Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:
15 yas Proje calismasi 60 dk

Malzemeler: Her 6grenci grubu icin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlari, Microsoft Excel (lisanslar profesor tarafindan verilecektir)
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Faaliyet 1: Dersten Once Ogrenciler bilgisayarlarina Microsoft Excel programini yiklerler. Profesor 6grencilere elektronik tablolari nasil kullanacaklarini
Ogretecektir. Ayrica farkli dosyalarin (.xIs ve .csv) kullaniimasini da 6gretecektir.

Faaliyet 2: Ogrenciler farkh bilgi kaynaklarini arastiracaklardir. Amag, inovasyon ve e-ticaretin gelisimi ile ilgili verileri bulmak olacaktir. ispanya ve diger AB
Ulkelerinden elde edilen veriler kullanilacaktir.

Faaliyet 3: Ellerinde bilgi (veri) olan 6grenciler, inovasyon harcamalarinin gelisimini ve elektronik ticaret ile perakende ticaretin gelisimini analiz etmek igin
farkh grafikler hazirlayacaklardir. Oncelikle ekonomik Covid-19 krizinden dnceki ve sonraki yillara odaklanacaklar.

Faaliyet 4: Ogrenciler bibliyografik bilgileri, bu konulari analiz eden &nceki ¢alismalari arastiracaklardir. Elde edilen bilgiler bir &nceki faaliyette analiz edilen
verilerle iliskilendirilecektir.

Faaliyet 5:. Ogrenciler tiim projenin raporunu hazirlayacak ve sézlii bir sunum yapacaklardir. Uzman bir jiiri calismalarini degerlendirecektir.

Degerlendirme: Ogrenciler, ticaret gibi sektorlerde ve Kovid 19 gibi kriz donemlerinde inovasyonun 6nemini bilmelerini saglayan istatistiksel verileri ve
bibliyografik bilgileri arastirmayi 6grenmelidir.

Know +:; https://www.microsoft.com

https://ine.es

https://www.caixabankresearch.com/es/economia-y-mercados/actividad-y-crecimiento/crecimiento-del-e-commerce-durante-pandemia-mito-o

https://unctad.org/es/news/el-comercio-electronico-mundial-alcanza-los-267-billones-de-dolares-mientras-covid-19-impulsa

https://www.icex.es/icex/es/navegacion-principal/todos-nuestros-servicios/informacion-de-mercados/paises/navegacion-principal/el-mercado/estudios-
informes/estudio-impacto-covid-ecommerce-alemania-2020-doc2020852320.htmI?idPais=DE
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icindekiler

Matematikte problem
¢6zmeyi kullanmak.

Matematikte oyunlari
kullanmak.

Hedefler:
Ogrenciler sunlar yapabilecektir:

» Matematiksel kavram ve ilkeleri anladigini géstermek.

» Matematiksel bulmaca ve oyunlari ¢ézmek igin problem
¢6zme becerilerini kullanmak.

» Sorunlari ¢ozmek ve gorevleri tamamlamak igin
sinif arkadaslariyla isbirligi yapmak.

1S INSPIRING FUTURE CAREERS

Beceriler:

Takim galismasi.

iletisim becerileri.

Problem ¢6zme becerileri.

Matematik icin hayal glictinii kullanmak.

Y V V VY

Konu(lar):

Matematik, sanat,
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Hedef Kitle: 11- Tipoloji: faaliyet Stuire/Program: 120
13 yas dk

Materyaller: Masa oyunlan (6rn. satrang, dama, connect four, vb.), bulmacalar (6rn. sudoku, capraz bulmaca, vb.), iskambil destesi, matematik problemleri ve
bulmacalar iceren ¢alisma kagitlari, projektér/ekran.

A1 : Matematik oyunlari kavramini tanitin ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmedeki 6nemini agiklayin. Bu oyun ve bulmacalarin matematiksel kavramlari
pekistirmek ve uygulamak icin nasil kullanilabilecegini tartisin.

A.2. : Sinifi gruplara ayirin ve onlara satrang, dama, connect four gibi masa oyunlari saglayin. Ogrencilere oyunlari oynamalarini ve kazanmak igin stratejik|
diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini kullanmaya odaklanmalarini séyleyin.

A.3. : Oyunu bitirdikten sonra 6grencilerden kullandiklari stratejiler ve kazanmak i¢in matematiksel kavramlari nasil uyguladiklari Gzerine dislinmelerini isteyin.
A4, : Ogrencilere bulmacalar (6rn. sudoku, bulmaca, vb.) verin. Ogrencilerden mantik, ¢ikarim ve ériintii tanima gibi matematiksel kavramlari kullanarak
bulmacayi ¢6zmek igin bireysel olarak veya ikili gruplar halinde ¢alismalarini isteyin.

A.5. : Bulmacadan sonra 6grencilerden bulmacalari ¢dzme stratejilerini ve bunu yaparken matematiksel kavramlari nasil kullandiklarini paylagmalarini isteyin.
A.6. : Ogrencilere bir deste kart verin ve olasilik veya zihinsel matematik gibi matematik kavramlarini iceren oyunlar oynamalarini séyleyin (6rnek oyunlar:
blackjack, 21, savas, vb.).

A7. : Oyundan sonra 6grencilerden oyun sirasinda kullandiklari matematik kavramlari ve bunlari kazanmak igin nasil uyguladiklari Gzerine diislinmelerini isteyin.
A.8. : Ogrencilere matematik problemleri ve bulmacalar iceren calisma sayfalari saglayin. Matematiksel kavramlari kullanarak problemleri ve bulmacalari ¢dzmek|
icin bireysel olarak veya ciftler halinde ¢alismalarini isteyin.

A9. : Calisma sayfalarindan sonra 6grencilerden problemleri ¢ézme stratejilerini ve bunu yaparken matematiksel kavramlari nasil uyguladiklarini paylasmalarini
isteyin.

A.10 : Ogrencilerden ders ve dersin problem ¢6zme becerilerini nasil gelistirdigi (izerine diistinmelerini isteyin.

Degerlendirme: Ogrenciler, sinif tartismalarina katilimlarina, masa oyunlarini, bulmacalari ve ¢alisma kagitlarini tamamlamalarina ve problemleri ve bulmacalari
¢6zmek icin matematiksel kavramlari uygulama becerilerine gére degerlendirilecektir.
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Icindekiler
- Sayilarin kokeni ve
evrimi.

- Lineer
numaralandirma
sistemleri ve
konumlandirma

- Ondalik
numaralandirma
sisteminin yapisi

- Biiyiik rakamlar:
milyonlar, milyarlar,
trilyonlar...

- Dogal sayilarin
yuvarlama ile

yaklagtirilmasi. -
Boliinebilirlik.

Hedefler:

Farkli numaralandirma sistemlerini bilmek.

Eklemeli ve konumsal sistemler arasinda ayrim yapma.
Ondalik say1 sisteminin yapisini bilmek.

Dogal sayilarin belirli bir birim sirasina yaklagtirilmasi.
Temel hesap makinesini dogru sekilde kullanmak.

S o o

Parantez ve birlesik islemler ile ifade basitlestirme
¢0zme .

© N

Dogal sayilar arasindaki boliinebilirlik iligkilerini
tanimlama.

9. Asal ve bilesik sayilari ayirt etme.

10.Sayilar1 asal ¢arpanlarina ayirmak i¢in boliinebilirlik
kriterlerini uygulamak.

ve

Aritmetik problemlerle kesinlik ve tutarlilikla basa ¢ikma.

Beceriler:
1. Diger derslerde ve matematiksel
terimlerle ele alinmasi muhtemel gercgek

durumlarda yer alan matematigi tanimlamak,
farkli durumlarda uygulamak icin kavramlari
ve proseddirleri birbiriyle iliskilendirmek.

2. Gunlak yasam ve matematik
problemlerini yorumlama, modelleme ve
¢6zme, farkli stratejiler ve muhakeme

bicimleri uygulama, farkh ilerleme vyollarini
kesfetme ve olasi ¢ozlimleri elde etme.

3. Fikirleri gorsellestirmek ve matematiksel
sirecleri yapilandirmak i¢in farkh teknolojileri
kullanarak kavramlari, prosediirleri, bilgileri ve

Konu(lar):

Matematik
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- Maksimum ortak
bolen ve minimum
ortak kat.

11.  Maksimum ortak bdlen ve minimum ortak katsay: | matematiksel sonuglari bireysel ve toplu

hesaplama prosediirlerine hakim olmak.
12. Boliinebilirlik  bilgisini  problem ¢ézmek igin
uygulayabilmek.

olarak temsil etme.

5ve 19

genigletmelerine olanak taniyan web kaynaklari

Faaliyet 1: Incelediginiz numaralandirma sistemlerini adlandirin.
Faaliyet 2: Yukanridaki sistemlerdeki sayilar1 yaziniz:

S Tipoloji: .. .
Tzeijig};:sle' Hedeflere ulagmak i¢in her bir igerikle ilgili gorevler ve alistirmalar. 285%/:: rogram.
Malzemeler:
. Basili kaynaklar
. Ogrenci kitabi
. Dijital kaynaklar
. Dijital kitap
. anayaeducacion.es adresindeki kaynak bankasi. Asagidaki destekleyici materyaller, Matematik dersinin igeriginin
calisiimasini pekistirebilir ve genisletebilir.
. Cesitlilik ve Kapsayicilik boélimundeki kaynaklar ve araglar.
. Web'deki kaynaklar. Ogrencilerin farkl ve gekici dijital kaynaklara eriserek (initenin icerigini pekistirmelerine veya
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Faaliyet 3: Uygun sekilde rakamlarla veya harflerle yazin:

a. Uc yiiz yirmi bes milyon dort yiiz bin.

b. iki milyar, elli sekiz milyar.

C. 35 050 000 000

Faaliyet 4: Bir aricinin 65 kovami vardir ve her hasatta kovan basina 9 kilo olmak iizere yilda iki hasat yapar. Bal, yarim kiloluk
kavanozlar halinde paketlenmekte ve 6 kavanozluk kutularda satilmakta olup kutusu 18 Avro'dan satilmaktadir. Ar1 kovani yillik ne
kadar gelir saglar?

Faaliyet 5: Sunlarda tamimlama yapin ve ornekler verin:
a. Asal sayilar

b. Bilesik sayilar
Faaliyet 6: Su sayilarin asagidakilere boliinebilir olup olmadigim belirtir: 248, 32323, 8500

a) Le
b) 5%e
c) 11%e

Faaliyet 7: Sayillarin maksimum ortak boélenini ve minimum ortak katin1 hesaplaymn:
a) 240, 375, 524

b) 2400 ve 77
Faaliyet 8: Sayiy yiizlere yuvarlayarak yaklasik olarak hesaplayin: 325 675

Degerlendirme: Kooperatif yapilar: 1-2-4 ve doner levha.

Know +: Ogrenciler, numaralandirma sistemlerinin ve say1 kiimelerinin evrimini ve bunlarim antik ¢aglardan giiniimiize farkli {ilkelerdeki
kullanimlarini arastiracaklardir.
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

icindekiler Hedefler: Beceriler: Konu(lar):
> Bir dar acinin trigonometrik oranlarinin tanimlanmasi ve > lIsbirligi ve ekip calismasina yonelik sosyal _

* Bir dar aginin hesaplanmasi. becerilerin gelistirilmesi. Matematik

trls.go‘r)ometrllf oranlari. » Bir aginin nedenlerini elde etmek i¢in hesap makinesi > Temel trigonometri kavramlarini  ve

» Dik Gggenlerin islevlerini kullanma ve tam tersi. iliskilerini kullanarak problemleri ¢ozmek,

¢ozumu. gerekirse hesaplamalar yapmak igin

» Dik tcgenleri ¢ozme.
* Dikdortgen olmayan & ¢ teknolojik araglar kullanmak.
Gggenlerin ¢6zim{i:

yukseklik stratejisi.

» Geometrik ve gercek hayat problemlerini ¢cézmek icin

trigonometriyi kullanma. » Cisimlerin ve geometrik sekillerin agilarini

ve uzunluklarini hesaplamak icin uygun
teknolojik araglar, stratejileri ve formilleri
kullanmak.

» Trigonometrik oranlari ve aralarindaki
iliskileri kullanarak tG¢genleri cozme.

Hedef Kitle: Tipoloji: Siire/Program:

16 yas Is 100 dk

Malzemeler: GeoGebra. Bilimsel hesap makinesi.
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15 INSPIRING FUTURE CAREERS.

Faaliyet 1: Bir liggen verildiginde, sekilde gosterilen a agisinin trigonometrik oranlarini ifade edin.
Faaliyet 2: Bir kenar ve bir a¢i verildiginde ya da bir dik liggende iki kenar verildiginde diger eksik unsurlar hesaplayin.

Faaliyet 3: Dogrudan 6l¢iilemeyen yiiksekliklerin ve mesafelerin belirlenmesi.
Faaliyet 4: Dik olmayan liggenlerde yiikseklik stratejisini kullanin.

Degerlendirme: Ogrenciler, iginde dik iggen bulunan herhangi bir geometrik problemi ¢ozebileceklerdir.

Know +:https://teodolito.top/;https://phet.colorado.edu/es/simulations/trig-tour;https://www.geogebra.org/m/MTtNVSxG
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icindekiler

Nasil arastirma
yapilacagini 6grenmek.

Gergekleri ve sayilari
gozlemleme.

Bir milakatin nasil
yapilacagini ve
sonuglarini 6grenmek.

Hedefler:

Adim adim naslil roportaj yapilacagini 6grenmek.

Bilgiyi 6nceliklendirmek ve arastirma icin sonug almak.
Mevcut bir durum igin belirli bir sorun tanimlamak.
Arastirma icin uygulama, yazilim ve teknoloji kullanimi.

Tasarim Odakli Diisiinme Metodolojisi Uzerine Alistirma.

YV V. V V V V

Teknoloji: Bireyleri, toplumlari, kiltlrleri, ekonomileri ve
cevreyi nasll etkiledigini agiklamak.

Y

Cevredeki nedenler hakkinda bilgi edinmek.

Beceriler:

>

A\

Organizasyonel ve iletisimsel
beceriler.

Gruplar halinde galismak.
Fikirlerin ve sonuglarin paylasiimasi.

Onemli bilgileri tanimlayin ve bir ana
sorun haline getirmek.
Arastirmaya katilmak.

Konu(lar):

Teknoloji,
Mihendislik,
Matematik, Fen
Bilgisi
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Hedef Kitle: 13- Tipoloji: Stuire/Program: 120
16 yas Proje dk
calismasi
Malzemeler:
Al : Teknoloji hakkinda arastirma yapin: hayatimizi, kullanimi ve ilerlemesini nasil etkiliyor.
A.2. : Milakatin yapisi, temel 6zellikleri ve nasil etkili bir miilakat oldugu hakkinda bilgi edinin.
A.3. : Bir roportaj hazirlayin ve pratik yapin, roportajinizi kullanarak insanlardan bilgi toplayin.
A.4. : Gordugilinliz hatalari veya iyi 6rnekleri not alin ve milakatinizi diizeltin.
A.5. : Gorligsmenizden ¢ikan sonuglari alin, gruplar halinde olusturun ve teknoloji ve uygulamalari kullanarak sunun.
A.6. : Tasarim Odakli Disinme Metodolojisi hakkinda bilgi edinin.
A7. : Ulkenizde/toplumunuzda ¢dziilmesi gerektigine inandiginiz bir sorun hakkinda internette arastirma yapin.
A.8. : Bu soruna bir ¢6zim bulmak i¢in Tasarim Odakli Distinme Metodolojisini kullanin.
A.9. : CozimUnlza argiimanlarla birlikte sunun ve geri bildirim isteyin.

Degerlendirme: Ogrenciler, bir soruna ¢6ziim bulmak icin miilakatlari ve Tasarim odakli diisiinme metodolojisini nasil kullanacaklarini 8grenirler. Ayrica, teknolojinin
onemini de 6grenirler.
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icindekiler Hedefler: Beceriler: o Konu(lar):
Yatirim Yénetimini > Yenilenebilir enerji yatirmlarina 6zel temalari ve konular > Yat|r|mla.r Hakkinda Bilgi Edinmek o
kesfetmek » Elektronik tablo kullanimi hakkinda bilgi .
Tanima estetme di K Teknoloji
» Nakit akigiile ilgili belirli temalari ve konulari kesfetmek > : Inme 'M liveti. ROA. ROE. Nakit Ak
» Sermaye maliyeti ile ilgili belirli temalar ve konular ermaye Mallyet, o d !t_ *b I vatirim
NPV ve IRR hesaplama yontemlerinin
kesfetmek. .
> Fi o o anlagiimasi. Finans
Finansal tablolarla ilgili belirli temalari ve konulari > Bir projenin uygulanabilir olup olmadigini
kesfetmek. 6grenmek ve karlihgini 6lcmek.
» Amortismanlarin roliini kesfetmek. > Ekip calismasini 6grenmek.
» Sermaye maliyetini hesaplamak. > Dogru bibliyografik bilgi kullanmayi
» Aktif karlihgini (ROA) hesaplamak. o0grenmek.
» Ozkaynak karliligini (ROE) hesaplamak. » S0zl sunum yapmayi 6grenmek.
» Nakit akisini hesaplamak.
» Net Buglinkii Degeri hesaplamak. (NPV)
> ¢ Getiri Oranini (IRR) hesaplamak.
Hedef Kitle: Tipoloji: Siuire/Program:
15 yas Proje calismasi 60 dk
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Malzemeler: Her 6grenci grubu igin internet baglantisi olan bilgisayar cihazlari, Microsoft Excel (lisanslar profesor tarafindan verilecektir)

Faaliyet 1: Dersten dnce 6grenciler bilgisayarlarina Microsoft Excel yiiklerler. Ogretmen elektronik tablo sablonunu 6grencilere gonderir.
Faaliyet 2: Ogrenciler, yatirim projelerini hangi tiir yenilenebilir eneriji iizerine yapmak istediklerini segerler.

Faaliyet 3: Ogrenciler projeleri igin bir yatirim biitgesi hazirlar ve faydali 6mriinii tahmin ederler.

Faaliyet 4: Ogrenciler, projelerinin faydali dmriiniin her yili igin bir gelir ve gider hesabi olustururlar.

Faaliyet 5: Ogrenciler, projelerinin faydali dmrii boyunca ara mali tablolar hazirlarlar.
Faaliyet 6: Ogrenciler, faydali 6mriin her yili igin tahmini iiretilen nakit akisini tahmin ederler.

Faaliyet 7: Ogrenciler, projelerini finanse etmek icin kullanilan sermaye maliyetini hesaplar.

Faaliyet 8: Ogrenciler projelerinin ROE, ROA, VPN, IRR degerlerini hesaplayacak ve uygulanabilirligi hakkinda gériis bildireceklerdir.
Faaliyet 9: Ogrenciler tiim proje hakkinda bir rapor hazirlayacak ve sézlii bir sunum yapacaklardir. Calismanizi uzman bir jiiri degerlendirecektir.

Degerlendirme: Ogrenci, yenilenebilir enerjilerdeki bir yatinm projesinin nelerden olustugunu, uygulanabilirligini etkileyen temel degiskenlerin neler
oldugunu ve karhliginin nasil élgiildiigiinii kesfeder.
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur Yiritme Ajansi'nin (EACEA) goris ve duslincelerini yansitmayabilir.
Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz



